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Abstract: The topic of the article is to determine the role of information and computer technologies in the organization
of the educational process. The starting point for reflection on the use of digital tools in Polish schools is the report
,Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017” confronted with the results of an interview conducted in the
teaching environment in the Gmina Polkowice. The teachers’ community is characterized by self-reflection and a
searching attitude. Teachers see the need to continually improve their competences in the field of effective and
innovative application of digital technologies. They are keen observers of the changing reality and intuitively perceive

that the school has the task of promoting a learning model through ICT.
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Whprowadzenie

Perspektywa ponad 30 lat dziatan, badan i rozwazan nad
stosowaniem komputera, $rodkéw i metod informatyki
czy tez technologii informacyjnych w procesach peda-
gogicznych zwiazanych z edukacja i komunikacja
spoteczng z jednej strony wskazuje na spore zmiany W
ich postrzeganiu przez srodowisko pedagogdw, z drugiej
za$ uwidacznia trwate tendencje hamujace wykorzys-
tanie komputera w dzialalno$ci pedagoga i nauczyciela.
W prezentowanym tek$cie autorki, opierajac si¢ na
badaniach oraz osobistych do§wiadczeniach i opiniach,
przedstawiaja refleksje na temat miejsca 1 roli
technologii informacyjnych w dziatalnosci pedagoga i
nauczyciela.

Pierwsze komputery pojawily si¢ ponad 60 lat temu.
Mingto 30 lat od zaistnienia na rynku pierwszego IBM-
owskiego peceta, ktéry zrewolucjonizowat dostep do
komputera i otworzyl etap masowych zastosowan
informatyki. Lat szeS¢dziesigtych sigga geneza globalne;j
sieci komputerowej Internet. W tym czasie nastgpita
ewolucja rozumienia wielu poje¢ z zakresu technologii
informacyjnych. Terminem komputer dzisiaj okresla si¢
nie tylko znane powszechnie urzadzenie, ale przede
wszystkim procesor informacji (w sensie logicznym), a
wigc pojecie to zawiera rowniez sie¢ lokalng i globalng
oraz osprzg¢t multimedialny. Komputer stanowi uniwer-
salne narzgdzie poznawczej dziatalnosci cztowieka,
zapewnia nowg forme¢ jej obiektywizacji, pozwala
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aktywnie wypelnia¢ i czgSciowo zautomatyzowac takie
czynnosci cztowieka, jak analiza oddzielnych aspektow
zadania, przypisanie, asymilacja, dopelnienie nowa
informacja danych juz istniejacych, generowanie w
oparciu o analiz¢ i procedury wnioskowania nowej
informacji, dynamiczna wizualizacja obiektow [4].

Przez pojecie ,technologia informacyjna” rozumiemy
polaczenie informatyki z innymi dziedzinami i techno-
logiami, ktore wspotdziataja z nia i maja wpltyw na jej
stosowanie w spoleczenstwie, przy czym informatyke
traktuje si¢ jako dziedzing zajmujacg si¢ roéznymi
aspektami informacji: zbieraniem, przechowywaniem,
przetwarzaniem oraz prezentowaniem i wykorzysta-
waniem informacji w komunikacji migdzy obiektami,
systemami, ludzmi. Technologie informacyjne od wielu
lat odgrywaja istotng role w dziatalnosci cztowieka,
odczuwalne zmiany zauwazalne s3 takze we
wspotczesnym systemie edukacji. Szczegdlna rolg
odgrywa wymuszajacy reforme tego systemu czynnik
ogélnocywilizacyjny, jakim jest powstawanie
spoteczenstwa informacyjnego z nowymi formami
funkcjonowania, tworzenia wartoéci intelektualnych i
materialnych, a takze o nowych zasadach i sposobach
komunikacji spotecznej i interpersonalnej. Przemiany te
dotycza przekazywanych tresci, nabywanych
kompetencji i umiejgtnosci oraz ksztattowanych postaw,
jednak osiagnigcie tego celu nie jest mozliwe bez
przemian w samej organizacji nauczania-uczenia si¢ i
technologiach edukacyjnych.
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Technologie informacyjne staty sie nie tylko elementem
wspoélczesnego warsztatu pracy kazdego czlowieka i
jako takie przedmiotem ksztalcenia ogdlnego, ale takze
unikalnym medium edukacyjnym, wykorzystywanym w
realizacji procesu dydaktycznego i aktéw komunikacji.
Stanowia w zwiazku z tym niezbedny skladnik
egzystencji zyciowej kazdej jednostki zaréwno w
procesie edukacji, jak i komunikacji spotecznej [5]. Jak
twierdzi Seymour Papert: ,Wyzwanie badawcze jest
jasne. Trzeba tak wples¢ komputery do kultur, by
przyczynily si¢ one do jednoczenia, miejmy nadziej¢ bez
homogenizacji, rozcztonkowania subkultur, ktore wspot-
istniejg nieproduktywnie we wspolczesnym spote-
czenstwie. Nalezy na przyktad potozy¢ pomost nad
przepascia dzielaca kultury techniczne i humanistyczne.
Mysle, ze waznym elementem w zbudowaniu tego
pomostu bedzie nauczenie si¢, jak nada¢ komputerowy
ksztalt wielkim pomystom, pomystom, ktore sg wazne
zaréwno dla poetdw, jak i dla inzynierow” [7].

,»,Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza
2017 - analiza raportu

Wizja wspoétczesnej szkoly zawarta w wymaganiach
postawionych przez panstwo szkolom oraz placowkom
o$wiatowym znajduje odzwierciedlenie w Systemie
Ewaluacji O$wiaty -Nadzorze Pedagogicznym [2], ktory
okresla, ze ,,priorytetem pracy szkoty musi by¢ uczenie
si¢ 1 nauczanie, dlatego wszystkie procesy edukacyjne
powinny by¢ zorganizowane w sposOb sprzyjajacy
uczeniu sie” [8].

Klimat sprzyjajacy uczeniu si¢ wymaga od szkoty
osadzonej w spoleczenstwie informacyjnym uznania
wspierajacej  roli  technologii  informacyjnej i
komputerowej w organizacji procesu edukacyjnego [6] -
dzi§ ten kierunek postrzegany jest przez S$rodowisko
oswiatowe za pozytywna drog¢ rozwoju, ktora daje
mozliwo$¢ zdobycia nowych doswiadczen na polu
edukacji. Dzi§ celem procesu ksztalcenia jest
przygotowanie uczniow do zycia w spoleczenstwie
informacyjnym. Nauczyciele (na wszystkich zajeciach)
stwarzaja podopiecznym warunki do nabywania
umiejetnosci wyszukiwania, porzadkowania i ,,madrego”
wykorzystywania informacji z réznych zrodet (w tym
internetowych). Wspotpracuja w tym zakresie z biblio-
teka szkolna, odwotujac si¢ stale do jej zasobow, jakie sa
gromadzone nie tylko w postaci ksiggozbioru, ale i
materiatdéw multimedialnych [8].

Warto pokusi¢ si¢ w tym miejscu o dokonanie analizy
danych dotyczacych nastgpujacych kwestii: stanu
informatyzacji/cyfryzacji polskich szkot, sposobow
wykorzystania nowych technologii przez uczniéw i
nauczycieli, a takze ustosunkowania si¢ rodzicow do
technologii w szkole. Probg odpowiedzi na tak posta-
wione pytania jest raport ,Polska szkota w dobie
cyfryzacji. Diagnoza 2017”. Badanie zostalo przepro-
wadzone na grupie ponad 100 000 respondentow —
uczniéw, rodzicéw oraz nauczycieli i jest to najwieksze
badanie polskich szkoét diagnozujace poziom wykorzys-
tania nowych mediow w edukacji. Podsumowaniem

raportu moze by¢ stwierdzenie, ze na obraz polskiej
szkoty skladajg sie zaawansowani cyfrowo uczniowie,
ciekawi nowych mozliwosci, nieufni wobec technologii
w szkole rodzice oraz nauczyciele stabo wyposazeni
przez swoje placéwki w odpowiednie narzedzia oraz
cyfrowe kompetencije [8].

Nowe technologie w szkole w opinii nauczycieli i
uczniow

Nauczyciele biorgcy udziat w badaniu odpowiadajgc na
pytanie o stan informatyzacji/cyfryzacji polskich szkoét
wskazali na nastepujace fakty:

- czgsty brak odpowiedniego sprzetu w salach lekcyj-
nych, a takze jego niska jako$¢ oraz przestarzate
oprogramowanie, szczegdlnie problem ten sygnalizowali
nauczyciele szkot ponadgimnazjalnych - ponad 20%
pedagogdéw wyrazito opini¢ o koniecznosci wykorzys-
tywania na lekcjach wlasnego sprzetu w szkole;

- zadowalajacy dostep do Internetu - oceniany na pozio-
mie dobrym - 42% i bardzo dobrym - 27%;

- mozliwo$¢ korzystania z bezprzewodowego Internetu
dostepnego dla uczniéw i nauczycieli - 33% respon-
dentow;

- dostgpowos¢ do przewodowego Internetu tylko w
wybranych miejscach na terenie szkoty - prawie potowa
ankietowanych - 48%;

- korzystanie z prywatnego dostgpu do Internetu na
terenie szkoty - 22% badanych nauczycieli;

- nikle wykorzystanie interfejsow pomiarowych, robo-
tow, czy klockdw do nauki programowania - tylko 1%
respondentéw deklaruje, ze korzysta;

- trudno$ci organizacyjne, ktoére zniechecajg do wyko-
rzystywania TIK podczas lekcji — poniewaz zare-
zerwowanie sali komputerowej lub pomieszczenia
przystosowanego do projekcji multimedialnej czesto
przysparza szkole ktopoty organizacyjne;

- sceptyczng oceng efektywnosci zaje¢ z wyko-
rzystaniem cyfrowych technologii — 30 % pedagogéw
zauwaza, ze lekcje wsparte cyfrowymi technologiami
czesto traktowane sa przez uczniow bardziej jak zabawa,
co$ nieobowiazkowego.

Natomiast na podstawie wypowiedzi uczniéw zapy-
tanych o stan informatyzacji polskich szkol, mozna
stwierdzi¢, ze:

- blisko potowa uczniow — 48% bioracych udziat w
badaniu deklaruje, ze w szkole, do ktorej na co dzief
uczeszeza, nie sg stosowane zadne cyfrowe technologie
— autorzy raportu podkreslaja, ze potowa ankietowanych
uczy sie w szkotach bez zastosowania multimediow;

- uzycie nowoczesnych technologii na zajeciach jest
najbardziej rozpowszechnione w technikach, gdyz ponad
60% ankietowanych uczacych si¢ na tym etapie eduka-
cyjnym definiuje ich zastosowanie w szkole;

- najrzadziej wykorzystuje si¢ TIK w szkotach zawodo-
wych — tylko 37% respondentéw wskazuje na wyko-
rzystanie nowych technologii podczas zaje¢ lekcyjnych,
to znaczy, ze w 63% szkotach zawodowych cyfrowe
technologie w ogole nie wystgpuja, a biorac pod uwage
fakt  praktycznego  przygotowania w  szkotach
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zawodowych do wykonywania okreslonej profes;ji,
uzyskany wynik budzi watpliwosci;

- jako najcze$ciej uzytkowany sprzet na zajeciach lek-
cyjnych uczniowie wskazuja: komputer - 34%, tablice
multimedialng - 26% oraz smartfon - 18%, z tabletu
korzysta tylko 2% ankietowanych;

- interfejsy pomiarowe, klocki do nauki programowania
czy roboty prawie w ogéle nie sg wykorzystywane w
szkotach - mozliwe, ze jednym z powodow braku ich
wykorzystywania sa wzgledy ekonomiczne i ich do$¢
wysoka cena oraz zdecydowanie mniejsza popularno$é
w poréwnaniu z innymi, bardziej rozpowszechnionymi
pomocami, takimi jak komputer czy smartfon;

- mozliwo$§¢ korzystania z wilasnego dostgpu do Inter-
netu definiuje 52% ucznidw - wynik ten moze $wiadczyé
o zbyt niskim dostgpie w placéwkach do ogdlnodos-
tepnej, internetowej sieci szkolnej, 27% wskazuje, ze nie
ma w placoéwkach dostepu do Internetu;

- dostep do Internetu dla uczniéw swojej szkoty ocenia
przecietnie -32%, jako staby lub bardzo staby - 38%, zas
jako bardzo dobry lub dobry - 30%.

Wynik badan w zakresie mozliwosci korzystania z
dostgpu do Internetu na terenie szkot moze odzier-
ciedla¢ bardzo niski poziom wyposazenia placowek w
sprz¢t 1 pomoce cyfrowe. Jednocze$nie mozna wnios-
kowa¢, ze kompetencje cyfrowe cz¢sci nauczycieli nie sa
wysokie, a brak umiejetnosci Dbiegltej obstugi
nowoczesnych technologii cyfrowych moze blokowaé
uzycie ich na lekcji.

Wykorzystanie cyfrowych narzedzi na zajeciach
lekcyjnych

Pedagodzy uczestniczacy w badaniu zapytani o sposoby
wykorzystania nowych technologii na zajeciach
lekcyjnych potwierdzili, ze:

- wykorzystujg TIK tylko kilka razy w tygodniu, ponie-
waz  przygotowanie zaje¢ z  wykorzystaniem
nowoczesnych technologii wymaga znacznie wigcej
czasu, wysitku i przemyslenia organizacji pracy uczniow
w konkretnej, zaprojektowanej sytuacji edukacyjnej -
prawie potowa nauczycieli - 44%;

- postuguja si¢ $srodkami multimedialnymi codziennie,
mimo iz opracowanie zasobu cyfrowego, wyszukanie
odpowiednich materialdow, dostosowanie do potrzeb i
mozliwosci  ucznidw, sprawdzenie dziatania pod
wzgledem technicznym jest bardzo czasochtonne - 32%);
- stosujg wszystkie wymienione przez autorow badania
cyfrowe technologie edukacyjne, takie jak: prezentacje
multimedialne, materialty edukacyjne na tablicy
interaktywnej, ¢wiczenia interaktywne, roboty, tablety,
cyfrowe gry edukacyjne, quizy interaktywne, ekspery-
menty i projekty z wykorzystaniem technologii
cyfrowych, tworzenie zasobéw cyfrowych, programo-
wanie;

- najczesciej podczas lekcji wykorzystuja prezentacje
multimedialng - 87,7% oraz angazuja uczniow do two-
rzenia lub przygotowywania cyfrowych materialtow w
domu - 56,7%, a ponadto korzystajg z tablicy inter-
aktywnej - 48%, wykorzystujac materialy multimedialne
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i ¢wiczenia interaktywne — na podstawie tych danych
autorzy raportu wyciagaja wniosek, ze zajecia lekcyjne
maja tradycyjna strukturg, organizacj¢ i przebieg, gdzie
bardziej aktywny jest nauczyciel przekazujacy wiedzg
lub oceniajacy wiedze swoich uczniow;

- rzadko decyduja si¢ na model zajg¢ oparty o samo-
dzielne konstruowanie wiedzy (gry edukacyjne,
eksperymenty, programowanie, wykorzystanie robotow
czy tabletow — poziom wykorzystania to do 7%- 15%);

- wdrazaja inne aktywnosci, np.: wykorzystywanie goto-
wych aplikacji w celu utrwalenia nabytej przez uczniéw
wiedzy lub umiej¢tnosci - nauczyciele wyrazali
przekonanie, ze jest to bardziej atrakcyjny sposob
¢wiczenia zdobyte] wiedzy i umiejetnosci, wywotuje
wicksze zaangazowanie ucznidw, ulatwia ocenianie
postepow ucznidw w nauce;

- najczesciej stosuja metody podajace z wykorzystaniem
technologii cyfrowych - 75% nauczycieli, metody
aktywizujace ¢wiczenia, interakcje, prace grupowa z
wykorzystaniem technologii - 71%, prace projektowa z
wykorzystaniem  technologii  cyfrowych - 51%,
grywalizacje z wykorzystaniem technologii cyfrowych -
18%, WebQuest z wykorzystaniem technologii cyfro-
wych 11%, eksperyment wykorzystaniem technologii
cyfrowych - 10%;

- podczas lekcji realizowanych z wykorzystaniem TIK
wzrasta zaangazowanie uczniow w przebieg zaje¢ - na
poziomie dobrym deklaruje ten fakt 57% nauczycieli, a
na bardzo dobrym 21%.

Uczniowie bioracy udzial w badaniu otrzymali nastgpu-
jace polecenie ,Opisz najcickawsza lekcje z
wykorzystaniem cyfrowych technologii edukacyjnych, w
jakiej ostatnio uczestniczytes”. Wielu uczniow w ogole
nie odniosto si¢ do tej kwestii, inni stali na stanowisku,
ze nie pamigtaja takiej lekcji, a w szkole, do ktdrej
uczeszezaja nie wykorzystuje sie nowoczesnych techno-
logii multimedialnych. Respondenci, ktérzy opisywali
sposoby wykorzystania nowych technologii na zajg¢ciach
lekcyjnych w swojej szkole twierdzili, ze:

- najczesciej korzystaja z multimediow na informatyce,
jednakze niektérzy uczniowie niekorzystne ocenili te
zajecia — okreslajac je jako trywialne, zbyt infantylne,
gdyz zdaniem uczniéw tresci edukacyjne bardzo czgsto
si¢ powtarzaja, a uczniowie zmuszani sg do korzystania
ze starego sprzgtu i oprogramowania;

- kolejnym przedmiotem, na ktérym korzystaja z cyfro-
wych zasobow, jest jezyk angielski, a sporadycznie TIK
ma zastosowanie na innych przedmiotach, takich jak:
matematyka  (geometria  przestrzenna),  geografia
(podrézowanie po mapach interaktywnych), jezyk polski
(filmy, ekranizacje ksigzek), historia (ogladanie zbyt-
kow), biologia (mozliwo$¢ zaobserwowania organOw
wewngetrznych na powickszeniu, modelowanie) czy
fizyka (okazja do przeprowadzania multimedialnych
doswiadczen);

- dominujacym narzedziem, jakie wykorzystuje si¢ na
zajeciach lekcyjnych z TIK, jest komputer i tablica
multimedialna oraz gry dydaktyczne on-line.
Wykorzystywanie nowoczesnych technologii na lekcjach
najczeSciej sprowadza si¢ do obrazowania uczniom
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rzeczy i zjawisk, poprzez wyswietlanie tre§ci meryto-
rycznych przy pomocy komputera, rzutnika lub tablicy
interaktywnej — narzedzia te uatrakcyjniaja proces
lekcyjny realizowany metodami podajacymi. Duzo
rzadziej nowoczesne technologie shuzg samodzielnemu
zdobywaniu wiedzy przez ucznidw, jej konstruowaniu,
ksztaltowaniu umiej¢tnosci myslenia krytycznego i
problemowego.

Opinie rodzicow na temat technologii w szkole

W raporcie ,,Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza
20177 zostato podkreslone, ze rodzice biorgcy udziat w
badaniu:

- widza mozliwos$¢ wykorzystania cyfrowych technologii
edukacyjnych jako wsparcie w ksztatceniu swoich dzieci
zarbwno w szkole, jak i w domu, jednakze traktujg
nauczanie wspomagane narzedziami TIK nie jako glow-
ny, wiodacy nurt edukacyjny, ale jako uzupetnienie —
49%., wsparcie zajec tradycyjnych — 45%, uwazaja, iz
technologie cyfrowe/nauczanie cyfrowe wypieraja lub
mogloby wyprze¢ tradycyjne formy i metody edukacyjne
—12%;

- wskazuja rozwigzania/narzedzia adekwatne w ich
opinii do uzycia w edukacji, takie jak: tablice multime-
dialne — 76%, komputery — 54%, cyfrowe zasoby edu-
kacyjne — 51%, laptopy — 43%, tablety — 39%, roboty
edukacyjne — 21%, smartfony — 12%;

- sg zdania, ze wykorzystujac cyfrowe technologie edu-
kacyjne na zajeciach lekcyjnych zwigksza si¢ efektyw-
nos¢ zajec: 36% zauwazyto ten fakt na poziomie bardzo
dobrym, 40% na poziomie dobrym;

- podkreslaja pozytywny wptyw technologii cyfrowych
na atrakcyjno$¢ zajec - 60% rodzicow deklaruje t¢ zalez-
no$¢ w stopniu bardzo dobrym oraz 29% w stopniu
dobrym;

- bardzo wysoko oceniaja wplyw wykorzystania techno-
logii cyfrowych na mozliwos$¢ nauki z dowolnego miejs-
ca — 63% w dowolnym tempie — 44% oraz indywidu-
alizacje procesu ksztatcenia dzieci i mtodziezy — 44%);

- wyrazaja przekonanie, iz zastosowanie technologii
cyfrowych w edukacji zwigksza zaangazowanie ucznidéw
w proces edukacyjny — 47%, a jednoczes$nie 19% nisko
ocenia potencjat technologii cyfrowych w zwickszaniu
zaangazowania ucznidow w proces edukacyjny, szeroko
rozumiany rozwoj.

Warto podkresli¢, ze rezultaty badan wskazaty, iz
nieufna postawa rodzicéw wobec cyfrowej edukacji jest
wyrazem braku przekonania co do efektywnosci nowych
technologii i wynika z braku dobrych przyktadow ich
zastosowania w procesie edukacji.

Technologie cyfrowe w szkolach podstawowych
Gminy Polkowice

Fakty, na ktore wskazuje raport ,,Polska szkota w dobie
cyfryzacji. Diagnoza 2017”, byly impulsem do panelu
dyskusyjnego w $rodowisku polkowickich nauczycieli.
Dyskusja opierala si¢ na wywiadzie, jaki przepro-
wadzono w listopadzie 2017r.,, a opieral si¢ na

kwestionariuszu skategoryzowanym wokot
nastepujacych obszarow:

- postawa nauczycieli wobec nowych technologii oraz
okreslenie potrzeb nauczycieli w zakresie wykorzystania
cyfrowych technologii w procesie edukacyjnym;

- organizacja procesu nauczania/uczenia si¢ uczniow
wspomaganego cyfrowymi technologiami;

- ksztaltowanie pozgdanych postaw ucznidw przez
wykorzystywanie cyfrowych technologii.

W wywiadzie uczestniczylo 30. nauczycieli z 5. szkot
podstawowych usytuowanych na terenie Gminy
Polkowice. Pedagogow roéznicowalo doswiadczenie
zawodowe: 10. nauczycieli deklarowalo staz pracy
pedagogicznej w przedziale 1-10 lat, kolejnych 10. w
przedziale 11-24 lata, ostatnia grupa to nauczyciele ze
stazem 25+. Reprezentowali réwniez roézny poziom
awansu zawodowego — wywiadu udzielito 6. nauczycieli
kontraktowych, 6. mianowanych i 18. dyplomowanych.
Srodowisko szkolne, w ktérym pedagodzy na co dzien
funkcjonujg, odbiega od wizerunku typowej polskiej
szkoly borykajacej si¢ z problemami lokalowymi czy
ekonomicznymi. Organem prowadzacym szkoly jest
Gmina Polkowice, ktéra doklada wszelkich staran, aby
uczniowie uczyli si¢ w bardzo dobrych warunkach i
mogli korzysta¢ z bogatej oferty zaje¢ dodatkowych.
Wszystkie placowki  wyréznia nowoczesna baza
lokalowa i wyposazenie na miar¢ XXI wieku, ktore w
petni umozliwia realizacj¢ nowej podstawy programowe;j
i wdrazanych w szkole programéw nauczania. Wszystkie
placowki posiadaja ponad 70% sal lekcyjnych
wyposazonych w tablice interaktywne, a w kazdym
gabinecie przedmiotowym znajduje si¢ komputer z
szerokopasmowym dostepem do Internetu. Szkoly
wdrozyty e-dziennik, ktéry zastgpit dziennik ,,papie-
rowy” 1 stal si¢ aplikacja do komunikacji wewnatrz-
szkolnej oraz z rodzicami. Placowki posiadaja
wielofunkcyjne obiekty sportowe oraz pracownie
specjalistyczne: gabinety terapeutyczne przeznaczone do
terapii  indywidualnej i  grupowej, socjoterapii,
muzykoterapii, psychologa, logopedy, pedagoga, a takze
minimum po 3 pracownie informatyczne, pracownie
jezykowe, laboratoria fizyko-chemiczne, sale do zajeé
artystycznych i technicznych. Ponadto w szkotach
zniesione s3 bariery architektoniczne dla o0s6b
niepetnosprawnych (windy, podjazdy), sa gabinety
pielegniarki szkolnej i stomatologiczne. Szkoty objete sg
monitoringiem wizyjnym. Istotnym jest fakt, ze baza
szkoty jest systematycznie wzbogacana i moderni-
zowana we wspoltpracy z Gming Polkowice i Zwigzkiem
Gmin Zaglebia Miedziowego. Dzigki  wsparciu
samorzadu lokalnego uczniowie pracuja w matych
grupach na zajgciach artystycznych, technicznych oraz
laboratoryjnych z fizyki i chemii. We wszystkich
szkotach odbywaja si¢ zajecia robotyki wsparte
klockami do nauki programowania, takimi jak: Lego
mindstorms czy Ozoboty.

W szkotach nauczyciele zaangazowani sa w pracg
roznorodnych zespoldw, takich jak: ds. ewaluacji
wewnetrznej, przedmiotowych, grup wiekowych,
wspierania uzdolnien, analiz jakoS$ci ksztalcenia i badan
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edukacyjnych, ds. analizy realizacji podstawy programo-
wej oraz zadaniowych ds.: programu wychowawczego i
profilaktycznego, programu i harmonogramu efektyw-
nosci ksztalcenia, organizacji dnia patrona i koncepcji
pracy szkoly. Zespolom zadaniowym przypisano role
opracowywania i wprowadzania zmian. Nauczyciele
wspdlnie planuja wigkszo$¢ przedsiewzig¢ i dokonuja
refleksji nad efektami pracy dydaktyczno-wychowaw-
czej. Wewnetrzny nadzor pedagogiczny ukierunkowany
jest na poprawe wynikOw ucznidw w nauce i motywo-
wanie do odnoszenia sukces6w na miar¢ ich mozliwosci.
Stuzy temu wdrazanie w szkotach réznorodnych
programow, takich jak ,,Szkota uczaca si¢ - Ocenianie
ksztattujace", ,,Nauczycielskiej Akademii Internetowe;j -
Ocenianie ksztalttujace", ,Cybermycha - grafika i
animacja komputerowa". Placoéwki uzyskatly certyfikaty:
»o5ZKota Promujaca Zdrowie”, ,Bezpieczna Szkota”,
»Szkota z klasg 2.0”, ,,Szkota Odkrywcoéw Talentow”,
»Szkota z Pasjg”.

Postawa polkowickich nauczycieli wobec
nowych technologii

Pedagodzy uczestniczacy w wywiadzie podkreslaja, ze
potrafia bezpiecznie korzysta¢ z zestawu komputero-
wego, tablicy interaktywnej, mediéw mobilnych (tablet,
smartfon) oraz urzadzen peryferyjnych (drukarka,
skaner, projektor), umiejg uzytkowac ustugi sieciowe w
sieci lokalnej i w Internecie (dziennik elektroniczny,
serwisy internetowe, poczta elektroniczna, aplikacje on-
line, dyski sieciowe). Sprawnie postuguja si¢
podstawowym oprogramowaniem biurowym: edytorem
tekstu, arkuszem kalkulacyjnym, programem do
tworzenia prezentacji, znaja i potrafia wykorzystac
oprogramowanie specjalistyczne, przygotowane do
wspomagania nauczania swego przedmiotu. Podkreslaja,
ze uzytkuja proste programy graficzne czy edytory
wideo przydatne np. do prowadzenia cyfrowych kronik
klasowych. Wickszo$é przedstawicieli grona
pedagogicznego potwierdza znajomos$¢ i wykorzysty-
wanie jezykOw programowania, gldwnie wizualnego
srodowiska programistycznego — kompetencje te
nauczyciele pozyskali w ramach szkolen WDN
(Wewnatrzszkolnego Doskonalenia ~ Nauczycieli).
Pedagodzy zauwazaja potrzebg stosowania technologii
cyfrowych w swojej dziedzinie (nauczanym przedmio-
cie) codziennie, co jest mozliwe dzigki wyposazeniu
pracowni przedmiotowych w narzgdzia i zasoby TIK.

Pedagodzy deklaruja otwarto§¢ na nowosci oraz
motywacje do doskonalenia si¢ w zakresie wykorzys-
tania w swojej pracy nowych technologii. Pedagodzy o
stazu w przedziale 11-24 lata podkreslali gotowos¢ do
wspolpracy, wspotdziatania w grupie czy tez w sieciach
wspotpracy 1 samoksztalcenia, ktéorych celem jest
zapewnienie wspolnego rozwigzywania problemow i
wymiany doswiadczen, a takze upowszechnianie
dobrych praktyk. Prace w sieci sa inicjowane i
koordynowane przez Powiatowy Os$rodek Poradnictwa
Psychologiczno-Pedagogicznego i Doradztwa Meto-
dycznego w Polkowicach. Sposrdd respondentow 23%
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aktywnie uczestniczy w pracach ,Sieci Wspolpracy i
Samoksztatcenia nauczycieli w obszarze kompetencji
matematycznych dzieci i mlodziezy”, za§ 20% w
pracach  ,Sieci Wspolpracy 1  Samoksztalcenia
nauczycieli w obszarze pracy z dzieckiem mlodszym”.
Wszyscy nauczyciele biorg udzial w  formach
doskonalenia zawodowego, pracuja w zespotach
przedmiotowych, poszukuja tematycznych zasobow
internetowych. Wysoki procent pedagogow — 63% na
przestrzeni ostatniego roku szkolnego zorganizowato
lekcje otwarta lub kolezenska w ramach dzielenia sig¢
swoja wiedza i do§wiadczeniem z innymi nauczycielami.
Zdecydowana wigkszo$¢ - 80% - korzysta takze z forow
dyskusyjnych, blogéw. Ponadto nauczyciele akcentuja
swoje zaangazowanie Ww realizacje ogdlnopolskich
program6éw i inicjatyw, np.: ,Pilotaz podstawy
programowej”, ,,Mistrzowie Kodowania”, ,,Cybernauci”,
»Dzien Bezpiecznego Internetu”. Respondenci twierdza,
ze celem podejmowanych dzialan jest wzrost
kompetencji w zakresie wykorzystania technologii
cyfrowych, a co za tym idzie profesjonalny rozwoj
zawodowy nauczycieli. Przy doborze form doskonalenia
zawodowego pedagodzy kieruja si¢ gltownie przydat-
noscig w pracy zawodowej, mozliwosciag wykorzystania
nabytej wiedzy i do$wiadczenia w procesie eduka-
cyjnym. Nauczyciele z przedzialu 25+ wybieraja
glownie te formy doskonalenia, ktéore pomoga mi
wzbogaci¢ warsztat pracy, ,,wnie$¢ co$ nowego” — 26%,
za§ nauczyciele o stazu pracy 1-10 lat deklaruja
potrzebujg wsparcia w obszarze kompetencji wycho-
wawczych oraz podniesienia efektywnosci ksztatcenia
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi -
23%.

Do narzedzi i zasobow TIK, ktore sa najczesciej i
najche¢tniej uzywane w procesie nauczania/uczenia si¢
ucznidéw, nauczyciele zaliczaja: komputery, tablice mul-
timedialne oraz urzadzenia peryferyjne. Zdecydowana
wiekszo$¢ — 83% deklaruje wykorzystywanie tabletow
podczas zaje¢ z uczniami, smartfonéw - 40% respon-
dentéw, aparatow fotograficznych - 33%, robotow i
aplikacji wspomagajacych nauke programowania - 26%.
Opiniodawcy wskazuja, ze cenig sobie korzystanie z
platformy e-learningowej (platforma Fronter, Moodle) —
56%, mozliwo$¢ pracy w ,,chmurze obliczeniowe]” —
47%. Podkreslaja wazna role oprogramowania udostgp-
nianego przez wydawnictwa edukacyjne oraz zasobow
typu: prezentacje multimedialne, testy, gry i quizy, filmy
edukacyjne. Wedlug nauczycieli korzystanie z okreslo-
nych narzegdzi i zasoboéw cyfrowych wynika gléwnie ze
specyfiki nauczanego przedmiotu, checi wzbogacania
warsztatu pracy, realizowanego tematu oraz mozliwosci
sprzetowych gabinetow lekcyjnych i predyspozycji
uczniow. Opisujac kryteria, jakimi kieruja si¢ przy
doborze zasoboéw i narzedzi cyfrowych, stwierdzaja, ze
najwazniejszym kryterium jest lepsze osigganie celow
edukacyjnych. Poza tym: uatrakcyjnienie zaje¢ oraz
indywidualizacja procesu edukacyjnego. ,,Mtodzi”
pedagodzy — z przedziatu 1-10 lat stazu, podkreslaja, ze
uczniowie najchetniej graja, bawia si¢ i ten fakt warto
wykorzystywa¢ w szkole organizujac nauke¢ - zwlaszcza
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utrwalanie, powtarzanie wiadomo$ci poprzez quizy,
zabawy wspomagane cyfrowymi technologiami.

Media spoteczno$ciowe s3 postrzegane przez nauczy-
cieli, jako ,sila opiniotworcza” —widza ich ogromne
zastosowanie w dziataniach promocyjnych szkoty, np.
poprzez kreatywne i pomystowe prowadzenie fanpage
placowki. Podkres$laja duza rolg mediow spotecz-
nosciowych w budowaniu relacji migdzyludzkich,
dostrzegaja ich role w procesie doskonalenia zawo-
dowego 1 wymiany doswiadczen. Tylko 13% nauczycieli
(o najkrotszym stazu pracy) twierdzi, ze komunikuje si¢
z mtodzieza poprzez media spotecznosciowe, np. przez
Messengera czy Snapchat.

Respondenci, okreslajac kierunki oraz tendencje rozwo-
jowe w postugiwaniu si¢ technologiami cyfrowymi w
szkole, definiuja, ze uczniowie coraz czgsciej siggaja po
materialy przygotowane dla nich i umieszczone na
platformie edukacyjnej oraz ze nadchodzi era nauczania
za pomocg urzadzen mobilnych i on-line. Na terenie
Gminy Polkowice 40% szkot podstawowych realizuje
innowacj¢ pedagogiczng polegajaca na prowadzeniu tzw.
»Kklas tabletowych”, w ktorych mlodziez na lekcjach
korzysta z osobistych tabletow (wypozyczanych ucznio-
wi na dany rok szkolny), e-podrecznikow oraz przedmio-
towych narzedzi multimedialnych. We wszystkich
szkotach podstawowych na terenie Gminy Polkowice
organizowane s3 przedsigwzigcia edukacyjne promujace
edukacje mobilng, np.: obozy naukowe ,,0dyseja nauko-
wa”, udzial w programie ,Mistrzowie Kodowania”,
zajecia techniczne z robotyki i1 infotechniki, zajecia
artystyczne z fotografii cyfrowej, turniej ,,Gramy w
ScottieGo!” w ramach ,,Europejskiego Tygodnia Kodo-
wania”, konkurs na mistrza tabliczki mnozenia przy
wykorzystaniu tabletow podczas ,,Swiatowego Dnia
Tabliczki Mnozenia” organizowanego pod hastem:
~Mlodsi sprawdzajg, czy starsi tabliczke mnozenia
znajg!”, zajecia  edukacyjne w ,,Miedzyszkolnej
Akademii Programowania” w ramach projektu eduka-
cyjnego ,,Polkowicka Akademia Kreatywnej Edukacji”
realizowanego pod patronatem Burmistrza Polkowic.
Wszyscy pedagodzy dostrzegaja potrzebg zagospoda-
rowania uczniowskich smartfonow, widza koniecznosé¢
nauczenia nie tylko mlodziezy, ale takze 1 nauczycieli
efektywnego korzystania z tego popularnego narzedzia
do celéow edukacyjnych. Czynnikiem sprzyjajacym jest
wlaczanie si¢ nauczycieli i uczniow w kampanie
ogdblnopolskie, takie jak: ,Jestem SMART” - podczas
ktérej  uczniowie  przygotowali  autorski  film
opublikowany stronie YouTube, ilustrujacy, jak na co
dzien, w szkole i po lekcjach, uczniowie korzystaja ze
smartfonéw i Internetu.

Organizacja procesu edukacyjnego
wspomaganego cyfrowymi technologiami

Respondentdw poproszono o refleksje, na temat sposo-
bu/modelu wykorzystania nowych technologii podczas
pracy z uczniami [3]. Podsumowujac, te refleksje, mozna
stwierdzi¢, ze nauczyciele stosuja w pracy z uczniami
rézne modele wykorzystania TIK - wybor okreslonego

modelu jest uzalezniony od kilku czynnikéw, takich jak:
tematyka zaje¢, typ zespotu klasowego, zaangazowanie
uczniéw oraz kompetencje informatyczne nauczyciela.

1. Ogo6t respondentow typowal model, gdzie nauczyciel
wykorzystuje TIK do przygotowania materialow do
zaje¢, zazwyczaj opracowuje materiaty w domu, a
nastegpnie prezentuje w klasie jako pomoc dydaktyczna.
Pedagodzy akcentowali przygotowywanie narzgdzi,
takich jak: karty pracy, instrukcje, testy w formie
papierowej, prezentacje, materiaty graficzne, audio czy
multimedialne. Nauczyciele wskazujacy ten model
twierdzg, ze TIK wspiera aktywno$¢ uczniéw, ktorag
mozna okresli¢ jako uczenie si¢ tradycyjnymi metodami:
uczniowie korzystaja z gotowego produktu — stuchaja,
ogladaja, czytaja, pisza, licza, wykonuja czynnosci
manualne, mysla.

2. Wszyscy podkreslali zastosowanie w swojej pracy
modelu, w ktérym uczen pracuje z TIK samodzielnie lub
w grupie w domu, aby przygotowac si¢ do lekcji, a
pozostali uczniowie s3a odbiorcami i korzystaja z
materiatdw bez aktywnego uzywania TIK. Nauczyciele
przyktadowo zlecaja wykonanie przez ucznia/uczniéw
pracy domowej Iub okreslonej czesci projektu
edukacyjnego w domu badz w terenie, przy uzyciu
narzgdzi TIK. Zadanie uczniowskie polega najczesciej
na nakreceniu filmu, nagraniu dzwicku, zebraniu
informacji, przeprowadzeniu do$wiadczenia, czy gry
edukacyjnej. Respondenci twierdzili, ze TIK w tym
ujeciu daje uczniowi mozliwos$¢ aktywnego uczenia si¢
przez osobiste doswiadczenie.

3. Model, w ktoérym nauczyciel przygotowuje zajecia lub
materiaty uzywajac TIK, za$ uczniowie korzystaja z TIK
w czasie lekcji oraz podczas pracy z materiatami
korzystaja z TIK wskazato 80% badanych. Jako przyktad
podano organizacj¢ lekcji, gdzie uczniowie samodzielnie
lub w parach pracuja wspierajac si¢ nowymi
technologiami, otrzymuja do pracy materiaty, takie jak:
linki do zasobow w Internecie, zadania w formie
elektronicznej, e-lekcje realizowane off-line lub on-line.
Nauczyciele wskazujacy ten model akcentuja wspie-
rajaca role $rodowiska TIK w osigganiu celéw procesu
uczenia si¢.

4. Co trzeci respondent bioracy udziat w wywiadzie
wskazal model, gdzie TIK towarzyszy procesowi
uczenia si¢ i jest stosowany zar6wno przez nauczyciela,
jak 1 uczniow w domu i szkole. Jako przyktad nauczy-
ciele podajg tworzenie e-portfolia - pedagodzy przygo-
towuja w Internecie materialy na lekcj¢, a uczniowie
prowadza elektroniczne zeszyty, do ktorych dostgp maja
nauczyciele 1 inni uczniowie tworzacy grupe/zespot
klasowy. Rezultaty swojej pracy uczniowie umieszczajg
najczesciej na wirtualnym dysku, platformie lub blogu
edukacyjnym. Pedagodzy zaznaczaja, ze takie
wykorzystanie TIK wspomaga proces uczenia si¢ i jest
pomocne uczniom podczas podsumowania oraz biezacej
oceny ksztattujacej.

5. Model zwany odwrdocong lekcja, kiedy to nauczyciel
wykorzystujac TIK przygotowuje materialy dla uczniow
do uczenia si¢ w domu, a uczniowie na podstawie tych
materiatdw opracowuja temat lekcji stosujac TIK -
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typowato tylko dwoch respondentéw, co stanowi 6,6%.
Model zastosowano podczas lekcji jezyka angielskiego i
lekcji informatyki. Nauczyciele przykladaja wage do
ukierunkowania  ucznidéw,  ktdrzy = merytoryczne
przygotowuja si¢ w domu do aktywno$ci zaplanowanych
na lekcji. Respondenci sadza, ze dzigki temu modelowi
mozliwe jest aktywne uczenie si¢ uczniow w szkole i
osiagnigcie wigkszej skutecznosci nauczania, gdyz praca
w klasie skierowana jest na nabywanie umiej¢tnosci, a
nie zdobywanie informacji.

Zapytani zwracaja uwage, ze uzywaja narzedzi TIK do
wdrazania réznorodnych form i metod stosowanych w
procesie dydaktycznym (klasyfikacja metod wedtug [1]).
Wskazuja na wykorzystanie narzedzi cyfrowych
postugujac si¢ metodami praktycznymi, takimi jak:
pokaz, metoda projektow, ¢wiczenia laboratoryjne oraz
metodami problemowymi: wykladem problemowym,
aktywizujacymi grami dydaktycznymi, symulacjg i
dyskusja dydaktyczng — burzg moézgdéw. Zdecydowana
wigkszos¢ badanych - 80% stosuje narzedzia cyfrowe
postugujac  si¢ metodami eksponujgcymi: filmem,
pokazem potaczonym =z przezyciem. Nauczyciele
przedmiotow matematyczno-informatycznych — stano-
wigcych 30% respondentdow stosuja narzedzia TIK do
wdrazania metod programowanych z uzyciem
komputera oraz podrgcznika programowego.
Ankietowani deklarujg, ze w swojej pracy na co dzien
wykorzystuja oprogramowanie towarzyszace podreczni-
kom do nauki przedmiotu (np.: materialy Gdanskiego
Wydawnictwa Os$wiatowego i Nowej Ery), programy
typu encyklopedycznego oraz zasoby internetowe
dostgpne na stronach internetowych, przyktadowo:
www.scholaris.pl, www.nowaera.pl, www.geostrefa.pl,
www.flightradar24.com, www.kahoot.it, LearnigApps.
Ogot podkresla uzytkowanie aplikacji komputerowych
wspomagajacych proces edukacyjny, ktérych wdrozenie
jest typowane przez szkolne zespoty przedmiotowe, np.:
Matematyka 1+2, Geogebra, Utamkowiec, Akademia
umystu, Lightbot, Scratch junior, ScottieGo, Magiczne
Bloczki, Scratch Editor, Dev-C++, VSB Chemistry,
PhotoFiltre - oprogramowanie sprzyjajace przygotowa-
niu uczniéw do egzaminu na kart¢ rowerowa (symulator
sytuacji drogowych).

Ponadto pedagodzy twierdza, ze rozwijaja swoje
kompetencje cyfrowe postugujac si¢ narzedziami w celu
edycji filmu: Movie Maker, Sony Vegas, Pinacle, Adobe
Premiere, iMovie, przygotowania gazetek szkolnych —
narzedzia do sktadu DTP: MS Publisher, Adobe
Indesigne, tworzenia stron www: Notepad++, Joomla,
kreowania grafiki rastrowej: Adobe Photoshop, GIMP,
Corel Photo, Adobe Lightroom, grafiki wektorowej:
Adobe Illustrator, Inkscape. Postuguja si¢ programami
do obrobki dzwicku: Adobe Audition, Audacity,
tworzenia animacji: Animate, Flash, GIMP + GAP,
Alligator Flash. Nauczyciele aktywnie uczestnicza w
procesie doskonalenia zawodowego podnoszac swoje
kompetencje w zakresie TIK, korzystaja z oferty szkolen
Powiatowego Os$rodka Poradnictwa Psychologiczno-
Pedagogicznego i Doradztwa Metodycznego w
Polkowicach (POPPPiDM). Jako przyktad wymieniaja:
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warsztaty dla nauczycieli: ,,Jak wykorzysta¢ ogromny
potencjat edukacyjny drzemigcy w nowych techno-
logiach?”, ,,Darmowe zasoby edukacyjne w Internecie.
Jak wzbogaci¢ warsztat o legalne materialy eduka-
cyjne?”, ,,Konstruowanie robotow — elementy programo-
wania w szkole podstawowej”, ,,Nauka programowania
przez zabawe w srodowisku Scratch junior w klasach | —
III szkoty podstawowej”, ,Jak prowadzi¢ lekcje dla
pokolenia Z w oparciu 0 e-podreczniki?”, ,Praca w
chmurze obliczeniowej”, ,,Cyfrowe przetwarzanie
obrazéw”, ,Tworzenie i edycja grafiki rastrowej i
wektorowej”, ,,Multimedia w edukacji — nowoczesnhe
rozwigzania W nauczaniu réznych przedmiotow”,
~Wykorzystanie prezentacji multimedialnej w procesie
dydaktyczno—-wychowawczym”, ,Prezi - nowe oblicze
prezentacji”, ,,Wykorzystanie Internetu w nauczaniu
przedmiotowym?”.

Respondenci akcentuja, iz korzystaja z nowych techno-
logii nie tylko w trakcie lekcji, ale postuguja si¢ nimi
podczas realizacji roznych przedsigwzigé, wydarzen,
projektow edukacyjnych, np. prowadza blog SKO szko-
ly, strong internctowg swojej klasy i szkoty, przygoto-
wuja tzw. ,mata poligrafi¢” (dyplomy, zaproszenia,
banery reklamowe) plakaty, ulotki z okazji eventéw ta-
kich jak: CodeWeek, Dzien Bezpiecznego Internetu,
ktéry w roku szkolnym 2017/18 odbyt si¢ pod hastem:
»Iworzymy kulturg szacunku w sieci", redaguja gazetke
klasowa. Cyklicznie organizuja Turniej FIFA18 poprzez
konsol¢ Play Station4, rozgrywaja turnieje Ligii E-Spor-
tow przez Internet: Turniej LoL i CS:GO.

Wykorzystywanie cyfrowych technologii w
ksztaltowaniu pozadanych postaw uczniow
polkowickich szkot

Nauczyciele uczestniczacy w wywiadzie definiuja
podejmowanie dziatan, ktérych celem jest ksztattowanie
$wiadomosci  ucznidbw  odnos$nie  wiarygodnosci
podawanych informacji w Internecie. Wszyscy peda-
godzy potwierdzaja fakt, ze ich uczniowie przygo-
towujac prezentacje, referaty tematyczne wykorzystuja
glownie zrodla internetowe, nie korzystajac lub
sporadycznie korzystajac z innych zrodet informacji w
celu weryfikowania wiarygodnosci tresci. Tylko jeden
pedagog podat przyktad w pelni samodzielnego
wykonania przez ucznia pracy na bazie réznych zrodet
informacji — byta to prezentacja multimedialna wyko-
nana w programie Prezi na temat: ,,Bohater Fiodora
Dostojewskiego w oczach pokolenia Z” przygotowania
na etap finalowy wojewodzkiego konkursu historycz-
nego pt.: ,Biale noce”. Ankietowani reprezentujacy
nauczycieli przedmiotéw: jezyk polski i historia — 20%
badanych - twierdza, ze na =zajeciach lekcyjnych
stwarzaja sytuacje umozliwiajace uczniom weryfikacje
wiarygodnos$ci tresci pochodzacych z réznych zrodet,
np.: gdy uczniowie pracujg w grupach nad uargumen-
towaniem okre$lonej tezy majag mozliwo$¢ wykorzys-
tania bibliografii, jak i netografii. Ogot uczestnikow
badania jest zdania, Ze organizowane na terenie Gminy
Polkowice szkolne/mig¢dzyszkolne debaty uczniowskie
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sprzyjaja ksztaltowaniu umiejetnosci wnioskowania,
analizy 1 syntezy wiedzy, a takze umiejetnosci
sprawnego weryfikowania informacji pochodzacych z
roznych Zrodet. Jako przyktad wymieniono migdzyszkol-
ne dyskusje pt.: ,Bohater”, ,,O prawach dziecka stow
kilka...”, debaty w ramach projektu ,,Szkota wspot-
pracy”, programu edukacyjnego ,,Finansoaktywni.
Misja: Podatki”, czy podczas konferencji uczniowskich z
cyklu ,,Dzieci majg glos”.

Nauczyciele akcentuja, ze na co dzien spotykaja si¢ z
postawa bezkrytycznego kopiowania przez uczniéw
tresci zamieszczonych w Internecie, przejawiajacej si¢ w
stosowaniu przez podopiecznych metody kopiuj—wklej
w pracach domowych. Zdaniem respondentéw problem
ten dotyczy nie tylko wypracowan domowych z jezyka
polskiego, ale takze $ciggania tzw. gotowcOw: notatek na
zadany temat, referatbw czy rozwigzan zadan
matematycznych. Pedagodzy o najkrotszym stazu pracy
(26,6% badanych) sa zdania, ze mogliby zrezygnowaé z
zadawania prac domowych, gdyz postawa kopiuj-wklej
nie sprzyja rozwojowi uczniéw, ale lenistwu i poczuciu,
ze w wirtualnym $wiecie mtodzi moga czué si¢ bezkarni.
Badani widzg konieczno$¢ podejmowania systematycz-
nych dziatah wychowawczych ksztattujgcych postawe
samodzielno$ci pracy ucznidw oraz poszanowania praw
wiasno$ci intelektualnej. Nauczyciele twierdza, ze w
szkotach sg realizowane programy edukacyjne
propagujace postawe poszanowania wlasno$ci intelektu-
alnej, takie jak: ,,Dziecko w sieci - Sieci@ki” oraz ,,321
Internet”, ale nie wplywaja one znaczaco na niwe-
lowanie problemu kopiowania z sieci.

Przedstawiciele grona pedagogicznego twierdza, ze
uczniowie chetnie wykorzystuja TIK 1 sg bardzo
zadowoleni, gdy nauczyciel stwarza warunki do
realizacji zagadnien lekcyjnych poprzez postugiwanie
si¢ popularnymi narzedziami, takimi jak: osobisty
smartfon czy tablet - 80% ankietowanych podkresla, ze
daje uczniom przestrzen do samodzielnego rozwigzania
danego problemu za pomoca wybranych przez uczniow
narzgdzi cyfrowych. Jako przyktad dziatan podajg
eksperymenty przyrodnicze zwigzane z zyciem
codziennym, jakie przeprowadzono w laboratorium
biologicznym pod hastem: ,,Do$wiadczenia uczg i
bawig”. Takze wymieniano zajgcia warsztatowe w
pracowniach  robotyki zorganizowane w ramach
innowacji pedagogicznej pt.: ,,Nauka programowania na
lekcjach informatyki, zajeciach technicznych i zajeciach
pozalekcyjnych”, podczas ktérych uczniowie budowali i
programowali roboty w réznych $rodowiskach graficz-
nych oraz sterowali ich praca przy pomocy wybranych
narzedzi cyfrowych. Nauczyciele podkreslaja, ze
podejmujg dzialania aktywizujace uczniow do twor-
czego, kreatywnego wykorzystania nowych technologii,
np.: zachecaja do poznania kanaldow typu SciFun,
materialdéw edukacyjnych na youtube.com oraz pokazuja
uczniom na konkretnych przyktadach z zycia codzien-
nego, jak refleksyjnie podejs¢ do danej informacji,
zmuszaja do dyskusji, np. w ramach godzin wycho-
wawczych prowadza lekcje o Fake News.

Wigkszo§¢ pedagogow — 76% - zwraca uwagg¢ na
potrzebe ustawicznego ksztaltowania w wychowankach
postawy poszanowania débr materialnych szkoty
stanowiacych jej baze — potrzebe dbatosci i odpowie-
dzialno$ci za wspdlne dobro. Nauczyciele spotykajg sie
ze sytuacjami, kiedy to uczniowie w sposob niewlasciwy
uzytkuja powierzone im narz¢dzia i zasoby techno-
logiczne, niejednokrotnie nie zdajac sobie sprawy z
kosztow naprawy sprzetu. Pedagodzy sa zgodni co do
opinii, ze uczniowie polkowickich szkot to uczniowie
nieco rozpasani — przywykli do nowoczesnego wypo-
sazenia placowek, do bogatej oferty zaje¢ lekcyjnych i
pozalekcyjnych, niejednokrotnie nie potrafig docenié
dobrodziejstwa pobierania nauki w warunkach, jakie
zapewniajg im wlodarze Gminy. Nauczyciele twierdza,
ze duzym problemem wychowawczym jest zmotywo-
wanie podopiecznych do nauki, wysitku, rozwoju i ze
znane s3 im sytuacje, kiedy to $rodowisko rodzinne
ucznia dziala demotywujaco — rodzice nie przywiazuja
wagi do warto$ci edukacji, a jedynie do wyksztalcenia,
ktére umozliwi w przysztosci podjecie pracy w
kopalniach Zagl¢bia Miedziowego.

Podsumowanie

Dane, ktdre zostaly pozyskane na podstawie wywiadu z
nauczycielami szkot podstawowych na terenie Gminy
Polkowice, potwierdzaja wniosek ptynacy z raportu
»Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017”, ze
przygotowanie wspolczesnego nauczyciela do odgry-
wania roli przewodnika i doradcy ucznibw w
korzystaniu z nowych technologii uzaleznione jest od
stanu wyposazenia placéwek edukacyjnych w odpo-
wiednie narzedzia oraz cyfrowych kompetencji samych
nauczycieli. W duzym stopniu stan cyfryzacji szkot jest
uzalezniony od mobilnosci finansowej organu prowa-
dzacego dang placowke. W raporcie ,,Polska szkota w
dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017” akcentowany jest
czesty brak odpowiedniego sprzgtu w salach lekcyjnych
— na co nie moga uskarza¢ si¢ nauczyciele Gminy
Polkowice, ktorzy na co dzieh majg mozliwosé
korzystania nie tylko z komputera i tablicy interaktywnej
w kazdej szkolnej pracowni, ale i tabletéw (w badaniach
prof. M. Plebanskiej t¢ mozliwos¢ deklaruje tylko 2%
respondentdw), robotow, czy klockéw do nauki
programowania (w badaniach prof. M. Plebanskiej — 1%
nauczycieli).

Codzienne obcowanie z nowymi technologiami wptywa
tez na wzrost kompetencji pedagogéw, ich sprawnos¢ w
zakresie wykorzystania nowych narzedzi na zajeciach
lekcyjnych — nauczyciele Gminy Polkowice wykorzys-
tujg TIK codziennie, za§ prawie potowa badanych przez
zespot prof. M. Plebanskiej o§wiadcza, ze korzysta z no-
wych technologii tylko kilka razy w tygodniu. Wszyscy
respondenci z polkowickich szkoét potwierdzaja, ze w
pracy z uczniami stosujag model zaje¢ oparty o samo-
dzielne konstruowanie wiedzy, stosuja gry edukacyjne,
quizy interaktywne, eksperymenty, programowanie,
wykorzystuja roboty czy tablety (w badaniach prof.
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M. Plebanskiej [8] poziom wykorzystania to do 7%-
15%).

Mozna wnioskowa¢, ze nauczyciele reprezentuja zgodne
stanowisko, iz podczas lekcji realizowanych z wyko-
rzystaniem TIK wzrasta zaangazowanie uczniow w
przebieg zaje¢. Pedagodzy Gminy Polkowice wyrazaja
swoje glebokie zaniepokojenie wobec czgstego wystegpo-
wania niepozadanych zjawisk, takich jak postawa
roszczeniowa podopiecznych, przy niejednokrotnym
braku poszanowania oferowanych warunkéw edukacyj-
nych, a takze brak motywacji uczniéw do wysitku, ktory

moze by¢ podyktowany niedocenianiem wartosci
edukacji.

Spoteczno$¢ nauczycieli cechuje autorefleksja oraz
postawa poszukujagca. Pedagodzy widza potrzebe
ustawicznego doskonalenia kompetencji w zakresie
skutecznego oraz innowacyjnego stosowania technologii
cyfrowych. Sa bacznymi obserwatorami zmieniajacej si¢
rzeczywisto$ci i intuicyjnie postrzegaja, ze przed szkota
stoi zadanie promowania modelu uczenia si¢ poprzez
TIK, opartego na organizowaniu problemowych sytuacji
edukacyjnych i wspieraniu ucznibw w ich rozwia-
zywaniu — chcg temu zadaniu sprostac.
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