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LEARNING ARCHITECTURE VIA PLAY
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Abstract: The article shows the importance of architectural education in a society and indicates Polish
universal educational system deficiencies connected with architecture. The author presents the idea,
aims and results of a competition for projecting an architectural toy, organized by Workshop k and
Ltucznica Association Academy. One of the submitted projects, which grew up at the Faculty of
Architecture of Poznan University of Technology, is analyzed. The method of learning architecture via
playing, using a given projected toy is explained. Some other (also historical) examples of
architectural toys are described.
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Wprowadzenie swojego zycia spedza bedac edukowanym w

rozmaitych dziedzinach lub edukujac si¢ (w
Wiedza architekta taczy w sobie wiele nauk i dziecinstwie zwykle dzieje si¢ to nieswiadomie
réznorodnych umiej¢tnosci i dopiero na jej poprzez zabawg). Jak wspomniano na poczatku,
podstawie mozna oceni¢ dzieta wchodzace w edukacja wigze si¢ z wychowaniem, ktore
zakres wszystkich innych sztuk. Wiedza ta nalezy rozumie¢ jako przygotowanie miodego
rodzi si¢ z praktyki i teorii [...] ta galaz wiedzy cztowieka do prawidtowego funkcjonowania w
jest tak obszerna i obejmuje wiadomo$ci z spoteczenstwie. Potaczenie bycia czescia
wielu roznorakich nauk. Wszystkie nauki tacza wigkszej catosci spoteczefistwa z zachowaniem
sie i majg co$ z sobg wspdlnego, wiedza indywidualnos$ci wymaga sporej §wiadomosci i
bowiem podobnie jak ciato sklada si¢ z wlasnej pracy, jak rowniez w poczatkowych
poszczegolnych cztondw. Dlatego tez ci, ktorzy fazach - pomocy nauczyciela. Czlowiek jest
od dziecinstwa w rdéznych dziedzinach si¢ poddawany edukacji w zakresie jezykow
ksztatca, odnajduja we wszystkich obcych, przedsigbiorczosci, nauk Scistych,
umiejetnosciach te same cechy charaktery- przyrodniczych, humanistycznych 1 wielu
tyczne, widzg tacznodé wszystkich nauk i z tego innych, ale czy w polskim systemie edukacji
powodu latwiej je opanowuja’. znajduje si¢ wystarczajaco duzo miejsca (co za
Czym jest edukacja architektoniczna i czy tym idzie rowniez czasu i pienigdzy) aby
wystepuje w  Polsce? Wedlug definicji dostarczy¢ dzieciom 1 milodziezy edukacji
zaczerpnigtej ze Stownika Wyrazow Obcych architektonicznej? Siggajac pamigcia do czasow
PWN edukacja jest to wyksztalcenie i szkoly podstawowej i §redniej autorka dochodzi
wychowanie®. Istnieja ponadto definicje, ktore do wniosku, ze zaledwie z lekcji wiedzy o
wskazuja na ciaglo$¢ i usystematyzowanie tego kulturze 1  historii ~ uczniowie  czerpig
procesu. Kazdy cziowiek najwcze$niejsze lata wyrywkowe informacje na temat architektury i

sztuki  (niestety wylacznie w  aspekcie

' Witruwiusz, str. 3, 6
% Stownik wyrazow obcych, J. Tokarski, PWN,
Warszawa 1980 .
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historycznym®). Nalezy zdaé sobie sprawe z
faktu, ze spoteczenstwo wyedukowane pod
wzgledem architektonicznym jest bardziej
wrazliwe na przestrzen, a to przeklada si¢ na
poprawe w wygladzie miast i osiedli, tad,
estetyke i ogodlnie pojete pickno (jezeli nie
wdajac  si¢ w filozoficzne rozwazania,
przyjmiemy za fakt istnienie pickna). Edukacja
architektoniczna przynosi spoteczenstwu takie
korzysci jak tolerancja i otwarto§¢ na nowe
trendy w sztuce, wrazliwos¢, odpowiedzialnosé
za przestrzen, partycypowanie w czynno$ciach
zwigzanych z planowaniem przestrzennym,
$wiadomos$¢ wiasnej roli oraz konsekwencji w
kreowaniu przestrzeni tak prywatnych jak i
wspolnych wielu ludziom. Ustawa o samo-
rzadach zawodowych architektéw, inzynierow
budownictwa oraz urbanistow wiasnie na
architektach kladzie odpowiedzialno$¢ za
edukacj¢ architektoniczng. Obecnie w Polsce
wydaje si¢, ze wspomniani powyzej wywiazuja
si¢ z powierzonego im zadania w Sposob
niewystarczajacy. Fakt ten nie budzi zastrzezen,
poniewaz w interesie panstwa i samorzadow, a
nie samych architektow, inzynierow i
urbanistow lezy dbanie 0 ogolne
architektoniczne wyksztatcenie spoteczenstwa.

Edukacja architektoniczna poza szkola

Cala nasza nauka, w porownaniu z rzeczywistosciq,
Jest prymitywna i dziecinna- ale nadal jest to
Najcenniejsza rzecz, jakq posiadamy.

Albert Einstein

O ile obligatoryjny system edukacji niezupelnie
si¢ sprawdza w kwestii edukacji architek-
tonicznej, o tyle pojawiajg si¢ na szczescie w
Polsce spontaniczne, dobrowolne i zazwyczaj
wolontariackie inicjatywy majace na celu
oswajanie dzieci i mtodziezy z szeroko pojeta
sztuka i architektura. Naleza do nich miedzy
innymi: dziatalno$¢ Stowarzyszenia ,,Wedrowni
Architekci” lub  dzialalno$¢  warsztatowa

3 Powszechny system edukacji szkolnej wyposaza
spoteczenstwo w wiedze o architekturze gtownie w
aspekcie historycznym. Reforma edukacji (szkolg
podstawowa, gimnazjum, liceum) charakteryzujq si¢
trzykrotnym powtarzaniem cyklu nauki historii, w
ktorym zazwyczaj nie dociera si¢ do zagadnien
wspolczesnosci. Z. Marciniak, Podstawa progra-
mowa z komentarzami, 2009, Tom 6. Edukacja
matematyczna i techniczna w szkole podstawowej,
gimnazjum i liceum, O potrzebie reformy
programowej ksztalcenia ogolnego, s.6.
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tworcow programu ,,Dialog z otoczeniem -
podroze miodych architektow...”*. Ponadto
organizowane sg rozmaite konkursy, z ktérych
wybrano jeden do szerszej analizy.

W Iutym 2010 roku zostal ogloszony otwarty
konkurs na projekt zabawki architektoniczne;.
Organizatorami przedsigwzigcia byli Pracow-
nia k. oraz stowarzyszenie Akademia fucznica,
ktorzy podkreslali, ze zabawa w zZyciu dziecka
jest nie tylko sposobem na mile spedzanie
czasu, ale waznym elementem jego rozwoju.
Podobnie zabawka — powinna petni¢ funkcje
edukacyjng, przyblizaé¢ dziecku otaczajgcy
Swiat, ttumaczyc¢ trudne pojecia, rozwijac jego
umiejetnosci manualne, wyobraznie prze-
strzenngq, kreatywnos¢, tak przydatng w
dorostym zyciu i zmyst estetyczny. Zabawka
architektoniczna [...] zwraca uwage na rozno-
rodnos¢ architektury tradycyjnej w roznych
czesciach Polski i Swiata, thumaczy podstawowe
zjawiska zwiqgzane z konstrukcjq budynku,
pozwala poznaé dziedzictwo  kulturowe i
historie regionw’. Jurorami w konkursie byli
Zofia Bisiak — historyk sztuki, wiceprezes
Stowarzyszenia Akademia {Lucznica, Bartosz
Haduch — architekt, zatozyciel biura Architek-
tura, Natalia Luniak — projektantka zabawek,
zatozycielka Kalemby, Lukasz Tabakowski —
projektant form przemystowych, Tadeusz
Wieczorek — plastyk. Autorzy zwycigskich prac
konkursowych otrzymali nagrody pieni¢zne
oraz zaproszenie do udzialu w warsztatach
zabawkarskich.

Oceniajacy zdecydowali przyznaé pierwsza
nagrod¢ Joannie Lyczek i Piotrowi Lyczek za
prace pt. ,,Domiko... domek marzen, czyli
architektura z przymruzeniem oka” (rys. 1).

4 Program ,, Dialog z otoczeniem” jest przeznaczony
do realizacji w ramach Sciezki edukacyjnej ,, Edu-
kacja regionalna- dziedzictwo kulturowe w regio-
nie”. Autorzy podkreslajq interdyscyplinarnos¢ pro-
Jektu, ktorego przeprowadzenie wymaga wykorzys-
tania wiedzy i umiejetnosci z takich dziedzin jak
historia, socjologia, geografia, ekologia, technika,
plastyka, geologia. Zalecana jest wspolpraca z
architektem lub architektem krajobrazu oraz suge-
rowane (ale nie wymagane) konsultacje z przedsta-
wicielami innych dziedzin np. artysta plastyk,
historyk sztuki, geolog. Niewgtpliwie zaletq progra-
mu jest wypracowanie strategii rozwoju zrownowa-
zonego na skale szkoty z aktywnym udziatem spo-
lecznosci szkolnej. Zrodto: A. Wrobel, Z. Bisiak, D.
Smiechowski, Dialog z otoczeniem- program, s. 25.
> Regulamin konkursu. Zrédto:
http://www.architektura. info, dostgp: 07.09.2011 r.
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Rys. 1. Zwycigski projekt ,,Domiko”,
zrodio: http://www.pracowniak.pl, dostep 07.09.2011 r.

Projektanci zaproponowali wieloelementowa
uktadanke, na ktorej cze$ciach zaprezentowane
sa domy z roéznych regionow Polski (Mazow-
sze, Kaszuby, Kujawy, Malopolska, Zakopane).
Dodatkowo przewidziano miejsce dla domu
wspotczesnego, podpowiadajac dzieciom, ze
domek ,marzen” powstanie z dowolnego,
swobodnego zestawienia elementow uktadanki.
Komentarz jury do zwycigskiego projektu byt
nastepujacy: Zabawka zacheca do poznawania
innych regionow i roznych typow budownictwa
ludowego. Moze stac¢ sig¢ narzedziem edukacji
regionalnej, przydatnym np. jako pomoc
szkolna. Na uwage zastuguje rowniez komplek-
sowe opracowanie projektu (opakowanie i
identyfikacja wizualna) oraz estetyka pracy
konkursowej°.

Architektura i zabawki- od zawsze razem

Analizujac zaré6wno histori¢ jak i rzeczywistosé
mozemy zauwazyC, ze motywy architekto-
niczne w zabawkach pojawiaja si¢ bardzo
czesto. Potwierdzajg to zdjgcia, zaczerpnigte z
Muzeum Zabawek ze zbioréw Henryka
Tomaszewskiego w Karpaczu (rys. 2, 3, 4).

Na szczegolng uwage wsrod zabawek zwigza-
nych z architekturg zastuguja klocki konstruk-

6 Uzasadnienie jury. Zrédto:
http://www.pracowniak.pl, dostep 07.09.2011 r.
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cyjne, ktére najsilniej pobudzaja dziecko do
tworczego myslenia 1 przez to rozwijaja
wyobrazni¢ przestrzenng i kreatywnos¢. Tylko
dobor i forma elementow zestawu danego
producenta decyduje o przebiegu zabawy i
pozostawianych w dziecigcym umysle wzor-
cach percepcji architektury.

Rys. 5 pokazuje zestaw klockow o nazwie
Minibrix, ktére byty produkowane w Anglii w
polowie XX wieku.

Zaréwno otoczenie, w ktorym si¢ wychowuja
si¢ dzieci jak i1 zabawki, ktérymi si¢ bawig
pozostawiaja trwaly slad w psychice. Peter
Zumthor (laureat nagrody Pritzkera w roku
2009) wypowiada si¢ na ten temat w sposob
nastepujacy: Kazdy z nas ulegt oddziatywaniu
architektury, zanim nawet poznal znaczenie
samego stowa. Korzenie naszego jej rozumienia
thwig we wczesnych doswiadczeniach: nasz
pokoj, nasz dom, nasz ulica, nasza wies, nasze
miasto, nasza okolica - doswiadczylismy ich
wczeSnie, nieswiadomie, a nastgpnie porowny-
walismy je z okolicami, miastami, domami,
ktore pojawily si¢ pozniej. Korzenie naszego
rozumienia architektury thwig w naszym
dziecinstwie, w naszej mtodosci, tkwig w naszej
biografii’ .

7 P. Zumthor, Myslenie architekturg, thum. A.
Kozuch, Krakéw 2010.
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Rys. 2. Wnetrze architektoniczne o danej estetyce - umozliwia dowolne komponowanie elementow mobilnych
takich jak umeblowanie, zrodfo: http://www.muzeumzabawek.pl/muzeum-17-galeria-zdjec.html, dostgp
16.07.2013 r.

Rys 3. Krajobraz architektoniczny - jako tto do wydarzen znanych dziecku z codziennosci,
Zrodio: http://www.muzeumzabawek.pl/muzeum-17-galeria-zdjec.html, dostep 16.07.2013 r.

Warto zauwazy¢, ze dziecigce zabawy osadzone
w przestrzeniach lub krajobrazach architekto-
nicznych nigdy nie tocza si¢ bez udziatu
czlowieka lub innych postaci. Sa to zawsze
zapamigtane lub wyimaginowane sceny oparte
na scenariuszach zwigzanych z zZyciem
konkretnych jednostek®.

¥ M. Winterhoff- autor ksigzki Mali tyrani thumaczy,
ze istniejg fazy dziecinstwa, w ktorych normalnym
etapem rozwoju jest funkcjonowanie w wyimagino-

General and Professional Education 1/2014

16

wanym $wiecie nierzeczywistych postaci takich jak
wrozki, roboty itp. oraz nadawanie cech ludzkich np.
przedmiotom, zwierzetom, roslinom. Zrodto: M.
Winterhoff, Mali tyrani. Ksztaltowanie dojrzatosci
psychicznej i emocjonalnej u dzieci i mlodziezy,
thum. Monika Cwiklinska, Gliwice 2010.
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Rys. 4. Konkretne obiekty architektoniczne - utrwalajg wiez z regionem lub uwydatniaja tradycje danego kraju,
zrodlo: http.//www.muzeumzabawek.pl/muzeum-17-galeria-zdjec.html, dostgp 16.07.2013 r.

Rys. 5. Zestaw klockow Minibrix, zrodio: http://starezabawki.blogspot.com/search/label/Klocki%20i%
20uk%C5%82adanki, dostep 16.07.2013 r.
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Rys. 6. Willa Savoy z kolekcji Lego Architecture, Zrodfo: http://blogs.artinfo.com/objectlessons/2012/08/30/
after-three-frank-lloyd-wright-buildings-lego-architecture-series-turns-to-le-corbusier/, dostep 16.07.2013 r.

Wspomniany Peter Zumthor jest przekonany
[...], ze dobry budynek musi posiadac zdolnos¢
wchtaniania ludzkiego Zycia i Ze w ten sposob
moze nabraé szczegélnego bogactwa’.

Konczac rozwazania o historii i roli zabawek
zwigzanych z architektura, nie mozna nie
wspomnie¢ o bardzo ciekawym projekcie
znanej firmy Lego, ktora produkuje seri¢
klockéw odwzorowujacych znane budowle.
Znalazty si¢ wsrod nich takie dziela jak
Imperial Hotel w Tokio F.L. Wrighta, Dom
Pani Farnsworth M. van der Rohe, Willa Savoy
Le Corbusiera czy Opera w Sydney Jorn
Utzon’a i Ove Arup’a.

Autorski pomyst na edukacje
architektoniczna

Réwniez ,,ja” - autorka tego artykuhlu, bedac
jeszcze studentka Wydziatu  Architektury
Politechniki Poznanskiej w ramach zaje¢ z
Design’u, prowadzonych przez mgr inz. arch.
Ryszarda Gafflinga-Gierczynskiego, wziglam
udziat w opisanym na poczatku tekstu
konkursie. Pomimo, Ze nie zajetam miejsca na

? P. Zumthor, Myslenie architekturg, tham. A.
Kozuch, Krakow 2010, s. 20.
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podium, to moja praca zostala wybrana do
zaprezentowania  podczas  pokonkursowe;j
wystawy, ktora odbywata migdzy 15 maja 2010
a 13 czerwca 2010 w Muzeum Zabawek i
Zabawy w Kielcach. Na wystawe zostalo
zakwalifikowanych 22 z 95 nadestanych prac.
Projekt Wielofunkcyjnego Zestawu Klockow
(rys. 7) powstat z potrzeby poprawy jakosci
przestrzeni architektoniczno-urbanistycznych w
Polsce, wzmocnionej obserwacjami dzieci, z
ktorymi miatam okazje pracowaé przez wiele
miesigcy. Powstanie Wielofunkcyjnego Zestawu
Klockow jest pierwszym krokiem w kierunku
budowania Swiadomos$ci co nowe, a co stare, co
polskie, a co z drugiego konca $wiata. Idea
poznawania architektury z réznych stron kuli
ziemskiej 1 o réznych funkcjach, potaczona z
obserwacja preferencji dzieci podczas zabawy,
zapoczatkowaly rozmyslania nad formg i
funkcjg zabawki architektonicznej. Pdzniejsze
rozmowy z osobami zwigzanymi zawodowo z
dzie¢mi, wybieranie odpowiednich budynkow
do zestawu, praca projektowa i rozmyslania nad
wielofunkcyjno$cia, zaowocowaty powstaniem
projektu  koncepcyjnego: wielofunkcyjnego
zestawu klockow.
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Rys. 7. Prezentacja gldwnych sktadnikow zestawu, opracowanie graficzne mgr inz. arch. Kinga Grzybowska

Wielofunkcyjny  zestaw  klockow  jest
przeznaczony dla dzieci przedszkolnych
powyzej 3-go roku zycia 1 shuzy zaré6wno do
zabawy indywidualnej jak i grupowej, w domu
jak i w placowkach o$wiatowych.

T~
<

Podstawowa funkcja zabawki architektoniczne;j
jest wykorzystywanie elementow do celow
plastycznych. Za pomoca kredek lub otowkow
uzytkownicy odrysowuja ksztatty utrwalone na
klockach i koloruja uzyskane wzory (rys. 8).

Rys. 8. Prezentacja funkcji zestawu, opracowanie graficzne mgr inz. arch. Kinga Grzybowska
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Przy uzyciu farb, pedzli i gabek, elementami
zestawu mogag bawi¢ si¢ jak stemplami i
tworzy¢ z nich dowolne kompozycje.

Poza mozliwosciami plastycznymi  wielo-
funkcyjny zestaw klockéw stuzy takze do
zabaw konstrukcyjnych. Powtarzalne elementy,
w dwoéch réznych wielkosciach nadaja si¢ do
budowania bryl przestrzennych. Dzieki
wycigciom na krawedziach, klocki zazebiaja
si¢, tworzgc stabilne konstrukcje.

W sktad zestawu wchodzi takze plansza
podktadowa, ktoéra ma regularne nacigcia pod
katem prostym oraz 45°. Szeroko$¢ nacigé
odpowiada grubosci klockéw, wiec tatwo je
tam umiesci¢ i ewentualnie przesuwa¢ wzdhuz

linii nacigc. Wykorzystujac plansze
podktadowa i pozostate elementy zestawu,
uzytkownicy moga stworzy¢ ,,mini-

miasteczko” (rys. 91 10).

Rys. 9. Prezentacja funkcji zestawu, opracowanie graficzne mgr inz. arch. Kinga Grzybowska

Rys. 10. Prezentacja funkcji zestawu, opracowanie graficzne mgr inz. arch. Kinga Grzybowska
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Wielofunkcyjny zestaw klockéw dziala na
zasadzie projektora. Uzywajac latarki lub
matego reflektora, ksztalty utrwalone na
klockach mozna ,,rzuca¢” na $ciang lub sufit i
odrysowywaé je na tych powierzchniach.
Ponadto poprzez zblizanie 1 oddalanie
szablonow uzytkownicy poznaja i obserwuja
takie zjawiska fizyczne jak zmiana ostrosci i
wielko$ci obrazu na powierzchni. Pelnym
wykorzystaniem opisywanej funkcji zestawu
jest zaaranzowanie teatrzyku cieni.

W sktad zestawu wchodzi 8 duzych klockow o
wymiarach 16x16 cm i 5 malych klockow o
wymiarach 6x6 cm. Na wigkszych elementach
zostaty utrwalone: iglo, tipi, polska chatupa
drewniana oraz budowla japonska, prawo-
stawna, brytyjska, europejska sakralna. Na
mniejszych elementach widniejg kontury drzew
oraz ludzi. Ponadto funkcjonuje jeden duzy
klocek - pusty w $rodku, w ktéry miesci sig¢
dowolny matly klocek. Zestaw uzupehiajg
przybory plastyczne, plansza podktadowa oraz
reflektor.

Zabawka zostala zaprojektowana w taki sposob,
aby byla w pelni bezpieczna dla dzieci powyzej
trzeciego roku zycia. Wszystkie klocki mialyby
by¢ wykonane z twardej gabki w réznych
pastelowych kolorach. Poprzez zastosowanie
wspomnianego materialu 1 zaokraglenie
brzegow, zabawa nie grozitaby skaleczeniami.
Ze wzgledu na odporno$¢ na zabrudzenia i
odksztalcenia, gabka znajduje  szerokie
zastosowanie w branzy zabawkarskiej. W
przypadku projektu wielofunkcyjnego zestawu
klockéw elementy z gabki o zwigkszonej
twardosci  zyskuja sztywno$¢, zachowujac
jednoczesnie niewielkg grubos¢. Dzigki temu z
jednej strony latwo je wykorzysta¢ do
odrysowywania i stemplowania, a z drugiej
strony s3a one stabilnymi, przestrzennymi
elementami do zabaw ,konstrukcyjnych”. Przy
projektowaniu zestawu wzigto takze pod uwage
wielko§¢ czesci sktadowych i dla unikniecia
niebezpieczenstwa potknigcia zabawki,
wymiary mniejszych klockow zwickszono do 6
centymetroéw (36 cm® powierzchni).

Przewiduje si¢, ze w przypadku ewentualnego
zainteresowania  producentow  tego  typu
zabawka, dobrze byloby w sprzedazy, do
zestawu podstawowego dolacza¢ przybory
rysunkowe, aby pozwoli¢ uzytkownikom w
pelni  wykorzysta¢ mozliwosci  produktu.
Szczeg6lnie wazne bylyby farby i gabki do
wykonywania  stempli oraz kredki do
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odrysowywania ksztaltow budynkéw
utrwalonych na klockach.

Do celow testowych wykonano makiete
wielofunkcyjnego zestawu klockow w skali 1:1.
Niestety, ze wzgledu na ograniczenia
budzetowe oraz problemy =z dostepnoscia
materiatow, model powstat z jednokolorowej
pleksi. Kontury budynkow zostaly wycigte w
profesjonalnym zakladzie zajmujagcym sig
obrobka laserowy. Podczas poznanskiego
swieta design - Arena Design, (wiosng 2011
roku) makieta zabawki zostata efektownie
wyeksponowana.  Zote klocki wraz z
kolorowymi kredkami opakowano w prosty
kartonik z papieru makulaturowego, ktory
wpisywal sie w trend ,,eko”.

Po wykonaniu makiety, zdecydowano si¢ na
przeniesienie pomystu z komputera w ZzZycie
codzienne. Dzigki uprzejmosci pani mgr
Elzbiety Tenderowicz, ktéra jest dyrektorem
Niepublicznego Przedszkola Pyza
Wedrowniczka ~w  Poznaniu  zaistniala
mozliwo$¢ przetestowania zabawki w grupie
dzieci 5-6 letnich. Majac $wiadomos$é, ze
makieta jest wykonana z twardej pleksi do
zabawy zaproszono tylko czworke dzieci, ktore
caly czas pozostawaly pod nadzorem
nauczycieli i wykonywaly ¢wiczenia na
siedzgco, przy stolikach. Zabawe rozpoczeto od
,budowania” przestrzennych konstrukcji z
klockow (rys. 11). Dzieci najczesciej tworzyty
proste bryly takie jak sze$cian lub powielaly
inne znane z przedszkola ksztatty np. domki.
Wokét  wigkszych bryl stawiano mniejsze
klocki, na ktérych znajduja si¢ kontury drzew i
ludzi, dzieki temu dzieci stworzyly
wyimaginowang  przestrzeh  przedmiotow
nieozywionych i ozywionych. Po zakonczeniu
tej czesci zaje¢ zdecydowano si¢ na
zaprezentowanie $wietlnych mozliwosci
zestawu. Sala przedszkolna zostala zaciemniona
i przy pomocy latarki na S$ciany zostaly
»~rzucone”  ksztatty z  klockéw. Dzieci
przygladaty im si¢ uwaznie, obserwowatly
zmiany ostrosci i wielko$ci obrazu na ptaskiej
powierzchni oraz ruch. W koncowej czesci
przedszkolnych ¢wiczen, dzieciom rozdano
kolorowe kartki oraz wybrane elementy
zestawu. Za pomoca kredek akwarelowych
przedszkolaki odrysowywaty ksztalty zastane
na klockach (rys. 12), pdzniej zostaly
poproszone o pokolorowanie wnetrz konturéw,
aby ostatecznie za pomoca wilgotnej gabki
uzyska¢ efekt akwareli. Podobng zabawe
przeprowadzono z gabkami namoczonymi w
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farbie, ale w tym wypadku zadaniem bylo
stemplowanie. Na koniec zaje¢¢, nauczycielka
wraz z dzieCmi zaaranzowala malg wystawe

wyschnigtych prac plastycznych, ktora przez
pewien czas zdobita gazetke w  sali

przedszkolne;.

Rys. 11. Wielofunkcyjny zestaw klockow w trakcie testowania przez ,,ekspertow” 19.11.2010, zdjecie: autorka

Wedlug opinii  pedagog mgr Marleny
Bogackiej: wielofunkcyjny zestaw klockow
pozytywnie wplywa na wszechstronny rozwdj
dziecka. Funkcja plastyczna klockoéw moze by¢
wykorzystana podczas ¢wiczen rozwijajacych
sprawno$¢ manualng u dzieci - uczy rysowania
po $ladzie i mieszczenia si¢ w wyznaczongj

ptaszczyznie. Doktadne  odwzorowywanie
ksztaltow,  ukladow  przedmiotow  oraz
uzupelnianie  brakujacych  elementéw na

obrazku doskonala percepcje wzrokowa u
dzieci. Klocki wplywaja pozytywnie na
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ksztaltowanie pamieci i uwagi - w zabawie
mozna wykorzysta¢ je do odtwarzania z
pamigci elementéw, ich polozenia oraz
uktadow w przestrzeni. Przy uzyciu latarki
mozna dziecku przybliza¢ zjawiska fizyczne
(zmiana wielko$ci 1 ostro$ci obrazu) oraz
zacheci¢ do rozwijajacej kreatywnos$¢ zabawy
w ,teatrzyk cieni”. Zabawy konstrukcyjne w
zespotach nie tylko wplywaja na rozwoj
kompetencji spotecznych dzieci, ale rowniez na
rozw0j wyobrazni przestrzenne;j.



Kinga Grzybowska

Rys. 12. Wielofunkcyjny zestaw klockéw w trakcie testowania przez ,,ekspertow” 19.11.2010, zdjecie: autorka

Podsumowanie
Rozwijanie  ws$réd dzieci 1 miodziezy
umiej¢tno$ci  tworzenia  jest jednym @z

podstawowych czynnikow wplywajacych na
ich pozniejsze funkcjonowanie w spote-
czenstwie. Komisja Europejska réwniez
zauwaza potrzebe efektywnego ksztalcenia od
najmtodszych lat, gdyz to wlasnie starannie

pieleggnowane pobudzanie pomystowosci i
kreatynnosci  ws$rdd  miodych  obywateli
pozwala lepiej stymulowac procesy

gospodarcze i spoteczne'’.

W obecnym czasie szczegodlng rol¢ odgrywa
biznes wykorzystujacy dokonania badaczy i
naukowcoOw oraz korzystajacy z niekonwencjo-
nalnych rozwigzan. To wilasnie bycie pierw-
szym oznacza osigganie nie tylko konkretnych
zyskow materialnych, ale pobudza otoczenie i
spoteczenstwo do rozwoju oraz $wiadomego

1% Budzet Unii Europejskiej na 2012 r. przewiduje
1,2 mld euro na cele zwigzane z edukacja. Kwota ta
wzrosta wzgledem poprzedniego roku budzetowego
0 7,9 proc. Zrodto: http://ec.europa.eu/budget/
library/biblio/publications/2012/budget folder/1869
78 2011 4429 EU BUDGET 2012 PL V2.pdf,
dostep: 07.05.2012 1.
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jak 1 ukierunkowanego dokonywania zmian.
Zardéwno europejscy politycy i decydenci, jak
rowniez takie firmy jak Microsoft'' czy Intel
dostrzegaja korzysci z edukacji dzieci pod
katem kreatywnosci juz od najmlodszych lat,
gdyz to wlasnie one za pewien czas decydowac
beda o otaczajacej nas przestrzeni. Potrzeby
weryfikacji jako$ci nauczania dostrzegaja takze
unijni eksperci, ktoérzy zgodnie podkreslaja, ze
obecnie mtodziez przyswaja ogrom wiedzy
kosztem posiadania konkretnych umiejgtnosci.
Coraz czesciej jednak, mozna si¢ spotkaé z
opiniami, iz ucznidw nalezy wyposazy¢ w
odpowiednie  narzedzia inspirujace  oraz
pozwalajace im na dotarcie do poszukiwanych
informacji. Wielofunkcyjny zestaw klockéw ma
na celu wpisanie si¢ w ta Sciezk¢ rozwoju
edukacji, dajac dzieciom mozliwosé
samodzielnego decydowania oraz odkrywania
otaczajacego ich §wiata. Inwestowanie w mlode
pokolenia oraz wplywanie na ich postrzeganie

" Microsoft jest pomystodawca programu Partners
in Learning, ktory promuje innowacyjne oraz
niekonwencjonalne metody nauczania przyczy-
niajace si¢ do odkrywania talentow oraz
wyjatkowych umiejetnosci wsrdd dzieci i
mlodziezy.
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estetyki poprzez pomyslowag 1 kreatywng poprawe infrastruktury znajdujacej si¢ dookota
edukacje moga wplynaé w przysziosci na nas.
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