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Function of Digital Technologies in the formation
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Zawsze probuje robic to, czego nie potrafie —
w ten sposob sie ucze.
Pablo Picasso

Abstract

The article describes the place of new digital technologies in
teaching foreign languages. The role of the teacher in computer-
aided education, the new media in the theories of constructivism
and cognitivism is considered. The implementation of the
technologies in the Higher Humanistic School in Szczecin is
shown.
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Wstep

W spoteczenstwie wiedzy edukacja stanowi jeden z gtéw-
nych motoréw postepu spoteczno-gospodarczego, gdyz jej
nadrzednym zadaniem jest przygotowanie mtodego cztowie-
ka do uczestnictwa w twérczym ksztattowaniu ciggle zmie-
niajgcej sie rzeczywistosci. Narastajgcy proces globalizacji
pocigga za sobg zmiany w sposobie ksztatcenia i przygoto-
wania mtodego pokolenia do prawidtowego funkcjonowania
w spoteczenstwie. W procesie statych przeobrazen, do
ktérych przygotowac¢ powinna sie przede wszystkim szkota
oraz rozbudowany system edukacji [15, s. 13] niezbedne
jest kreowanie absolwentow, ktdérzy bedg wyposazeni w
niezbedne kompetencje kluczowe pozwalajgce im na sa-
modzielne zdobywanie wiedzy, a przede wszystkim twércze
funkcjonowanie w nieznanej rzeczywistosci. Dlatego na-
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lezy postawi¢ przed edukacjg miedzy innymi nastepujgce
pytania: czy zastane modele nauczania sg efektywne? Czy
szkota spetnia swa role przydzielong jej przez spoteczeh-
stwo? [14, s. 303]. Zyjemy w epoce mediow, ich rozwdj oraz
globalny zasieg stwarzajg nieznane dotgd mozliwosci we
wszystkich dziedzinach edukacji. Poprzez stosowanie me-
diow w edukacji obcojezycznej mozna znacznie poszerzy¢
mozliwo$ci skutecznego nauczania i uczenia sie, gdyz w
procesie opanowywania kompetencji komunikowania sie w
jezykach obcych sg one ze sobg nierozerwalnie potaczone.
Istnieje szereg dokumentow dla krajow cztonkowskich Unii
Europejskiej, ktore stanowig wyktadnie dla edukacji. Jednym
z dokumentow jest Europejski System Opisu Ksztatcenia Je-
zykowego (Common European Framework of Reference for
Lanquages), ktory stwarza wspodlng wyktadnie merytoryczng
i wspiera szkoty jezykowe, centra egzaminacyjne, autoréw
podrecznikdw jezykowych, autoréw podstaw programowych
oraz kadre nauczycielskg i samych uczgcych sie, aby ich
wysitki w tej dziedzinie zostaty umocnione i skoordynowa-
ne. System ten umozliwia obustronne poznanie kwalifikacji
jezykowych i stwarza wspdlny obszar odniesien kompetenciji
jezykowej [4].

Nauczyciel w komputerowo wspomaganej edukacji

Zdaniem J.S. Brunera (1965), waznym dla efektywnego
i optymalnego ksztatcenia jest zwiekszenie naturalnego
zainteresowania uczgcego materiatem nauczania, a
najlepszym sposobem, aby to zainteresowanie jakim$
przedmiotem wytworzy¢, jest uczyni¢ go godnym poznania.
[1, s. 72-85]. Wspoiczesny Swiat jest Swiatem potgczenia
multimediéw i technologii, co wptywa na styl zycia kazdego
cztowieka [11; 15, s. 107]. Stad wyzwaniem dla nauczycieli
stato sie dostosowanie wtasciwych metod oraz wykorzystanie
mediéw jako srodkow dydaktycznych.

Wspotczesne podejscie do ksztatcenia przyjmuje
poznawczg koncepcje cztowieka i ktadzie nacisk na
budowanie wiedzy przez uczacego sie, czyli subiektywne
tworzenie wiedzy, zamiast jej przyjmowania. By sprostac
zadaniom edukacyjnym, nauczyciele poszukujg najlepszych
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metod rozwigzywania problemow, majac do dyspozycji
szeroki wachlarz srodkow, narzedzi i metod informacyjnych.
W tej sytuacji nauczyciel staje sie przede wszystkim
specjalistg w zakresie doboru pomocy naukowych i metod
uczenia sie oraz konsultantem w obrebie wiedzy naukowej i
praktycznej[9, s. 98-99]. Wskazane jest wykorzystanie przez
nauczycieli technik multimedialnych, a w tym programow
komputerowych oraz Internetu. Przy zastosowaniu technologii
informacyjnych uczacy sie z biernego odbiorcy wiedzy
staje sie aktywnym i twérczym uczestnikiem rozwigzywania
problemoéw edukacyjnych. Staje sie to mozliwe, poniewaz
uzycie technologii wymusza samodzielno$¢ uczacego sie.
Nauczyciel ma mozliwo$s¢ wywotania zainteresowania nie
tylko materiatem nauczania, lecz takze sposobem pracy
nad wykonaniem zadania. Tak wiec, chcac efektywnie
ksztatci¢ ucznidw/studentéow, nalezy postawi¢ przed nimi
atrakcyjne i przydatne zyciowo, z ich punktu widzenia, cele,
wzmacnia¢ site woli mtodych ludzi oraz wywota¢ w nich
pozytywny stosunek i zaciekawienie tresciami ksztatcenia
oraz stosowanymi metodami i Srodkami dydaktycznymi.
Proces nauczania/uczenia sie jezykéw obcych moze staé
sie fascynujgcym przezyciem, w wyniku ktérego nie tylko
poznajemy jezyki obce, ale rowniez uczymy sie stosowac
nowoczesne technologie.

Miejsce nowych mediéw w teoriach kognitywizmu
i konstruktywizmu

Obecnie podkresla sie potrzebe promowania edukacji
stosujgcej modele nauczania-uczenia sie opartej na
teoriach kognitywizmu i konstruktywizmu. Obydwa modele
starajg sie konstruowac¢ $rodowisko nauczania-uczenia
sie oraz stosowac strategie dydaktyczne, sprzyjajace
przetwarzaniu informacji. Dodatkowym atutem stosowania
tychze strategii edukacyjnych jest zachecanie uczacych sie
do aktywnego interpretowania otaczajgcego ich swiata, a
takze konstruowania wiedzy i przekonah opartych poprzez
wtgczenie krytycznego myslenia i niezaleznego wnioskowania.
Kognitywistyczna koncepcja procesu uczenia sie opiera sie
na zatozeniu, ze cztowiek moze wykonywac dziatania tworcze
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dzieki wrodzonym kompetencjom swego umystu. Edukacja
inspirowana teorig kognitywistyczng wychodzi od podmiotu
dziatah pedagogicznych, jakim jest cztowiek, a w centrum
jej zainteresowan jest wiedza na temat ludzkiego mézgu
oraz posiadanej swiadomosci. Wiedza ta powigzana jest z
pracg z komputerem, podczas ktorej wytwarzane sg rézne
umiejetnosci intelektualne [3]. Praca z komputerem sprzyja
tworzeniu sie w umysle ludzkim wirtualnej rzeczywisto$ci.
Swiat ten jest zachwycajacy wizualnie oraz pobudza ludzkg
wyobraznie. Receptory wzroku i stuchu kodujg informacje
docierajgce do najgtebszych poktaddéw naszego mozgu.
Praca z komputerem ma zatem istotne znaczenie w procesie
przetwarzania informacji. Ws$rod gtownych argumentéw
przemawiajgcych za oparciem sie na teorii kognitywistycznej
wymieni¢ nalezy nastepujace:

-Teoria edukacji medialnej oparta na zatozeniach
kognitywistycznych pozwala na lepsze przygotowanie
procedur edukacyjnych, ktére mozna rozpatrywac od poziomu
pojedynczej informacji az po system komunikowania [13].

- Dysponowanie wiedzg o procesach przetwarzania
informacji w mézgu pozwala na tworzenie regut postepowania
nauczycieli gwarantujgcych osigganie celow edukaciji z
udziatem mediow.

Teoria kognitywistyczna tworzy zatem podstawe
teoretyczng edukacji funkcjonujgcej w warunkach
powszechnego wykorzystania technologii informacyjnej.

Punktem wyjscia teorii rozwoju poznawczego Piageta,
jest spojrzenie na cztowieka jako na istote, ktéra stara
sie aktywnie zrozumieé otaczajgcy jg Swiat, na tej samej
zasadzie, co kazdy organizm adaptuje sie do warunkow
otoczenia [2, s. 39]. Piaget pokazuje, ze znaczenie jest
konstruowane wtedy, gdy cztowiek wykorzystuje wielotorowg
interakcje z otaczajgcym Swiatem: fizycznym, spotecznym i
kulturowym. W praktyce edukacyjnej oznacza to potozenie
nacisku na ¢wiczenie umiejetnosci czesto wykorzystywanych
przy okazji wprowadzania w dziatania wieloznaczeniowe,
takie jak np. redagowanie gazetki klasowej czy szkolnej [5,
s. 70]. Nauczyciel wykorzystujgcy narzedzia technologiczne
tworzy srodowisko uczenia sie, ktére pomaga poszerzyc¢
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konceptualng i eksperymentalng baze uczgcego sie.
Teoria rozwoju poznawczego Jeana Piageta ma swoje
odzwierciedlenie w procesie komputerowego wspomagania
ksztattowania umiejetnosci kluczowych, takich jak:

- oprogramowanie prezentacji multimedialnej,

- opracowanie wiasnego bloga,

- opracowanie strony internetowe;j.

Nieco inne spojrzenie na kompetencje poznawcze prezentuje
Lew Wygotski, wediug ktérego kompetencje ksztattujg sie i
rozwijajg jedynie w toku interakcji spotecznych. Zgodnie ze
spotecznym i kognitywnym modelem uczenia sie, interakcje z
otaczajaca kulturg i czynnikami spotecznymi przyczyniajg sie
do intelektualnego rozwoju dziecka [5, s. 70]. Kultura ma wptyw
na to, w jaki sposdb myslimy , zapamietujemy, dokonujemy
kategoryzacji oraz czytamy.

Komputerowe wspomaganie procesu ksztattowania
umiejetnosci kluczowych wsréd ucznidw opiera sie rowniez
na kognitywnym modelu spotecznego kontekstu uczenia sie
Lwa Wygotskiego. Dzieje sie tak, gdyz proces ksztattowania
umiejetnosci kluczowych, podczas ktérego wykorzystywany jest
komputer z dostepem do Internetu zaktada ksztattowanie tychze
w grupie, a wiec w toku interakcji spotecznych, rowniez tych
realizowanych przez Sie¢. Ponadto, ksztattowanie umiejetnosci
kluczowych odbywa sie poprzez praktyczng dziatalnos$¢ w
charakterystycznym dla danej grupy uczacych sie kregu
kulturowym. Wazne jest, ze odpowiedzialno$¢ za wykonanie
zadania ponoszg uczacy sie.

Wraz ze wzrostem wykorzystania technologii informacyjnej
rosnie popularnos¢ ujec¢ konstruktywistycznych w technologii
ksztatcenia, ktérej otwarte i zamkniete srodowiska wspierajg
indywidualne dziatania uczacych sie i dostarczajg narzedzi
do realizacji doswiadczen, a stgd do tworzenia wtasnych
konstruktow edukacyjnych [6, s. 110].

J.S. Bruner postuluje aktywizowanie w praktyce pedagogicznej
mechanizméw podtrzymujgcych spontaniczng che¢ do nauki,
takich jak ciekawos$¢, dazenie do uzyskania kompetencji,
pragnienie doscigniecia wybranego wzoru oraz gtebokie poczucie
zaangazowania w ramach spotecznej wzajemnosci. Bruner uwaza,
ze teoria uczenia sie powinna uwzglednia¢ cztery gtébwne aspekty:
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1) predyspozycje do uczenia sie,

2) drogi, w trakcie ktorych ,rdzen” wiedzy powinien by¢

tak skonstruowany, aby mogt by¢é w najprostszy sposob
pojmowany przez uczacego sie,

3) najbardziej efektywne sekwencje, w trakcie ktérych bedzie
prezentowany materiat,

4) natura i dochodzenie do nagrody i kary.

Zaproponowane przez J.S. Brunera podstawowe zasady
uczenia sie majg swoje odzwierciedlenie podczas procesu
komputerowego wspomagania formowania umiejetnosci
kluczowych. Spiralna struktura tresci zawartych w programie
nauczania oraz ksztattowania umiejetnosci kluczowych, oparta
jest na wczesniejszym doswiadczeniu uczgcego sie, sprzyjajac
powstawaniu checi do dalszego ksztatcenia. Uczenie sie
w tym ujeciu jest procesem opartym na selekcjonowaniu i
przetwarzaniu informacji wykorzystanych podczas realizacji
zadania. Doskonatym zadaniem moze by¢ opracowanie
prezentacji multimedialne;j.

Wspomaganie zaje¢ jezykowych
za pomoca platformy e-learningowej

Jednym z podstawowych zadan nauczycieli jezykdw obcych jest
wywotywanie i wzmacnianie motywacji wewnetrznej i zewnetrznej
u uczgcych sie. Efekt taki mozna uzyska¢ miedzy innymi za
pomoca zestawu narzedzi i metod wywodzacych sie z e-learningu.
W e-learningu kontakt uczgcego z uczacym sie jest mozliwy za
pomocg Internetu i odbywa sie w trybie synchronicznym (w czasie
rzeczywistym, jednoczesna obecnosc¢ studenta i wyktadowcy w
sieci) lub asynchronicznym ( uczacy sie sam wybiera czas nauki,
nie ma przy tym bezposredniego kontaktu z nauczycielem).
Tryb asynchroniczny jest szczegdlnie przydatny w uczeniu sie
jezykow obcych, gdyz wspomaga tradycyjne zajecia. Takg forme
ksztatcenia nazywamy blended learning.

Ksztatcenie hybrydowe tgczy w sobie zalety tradycyjnych
zaje¢ opartych o kontakt z nauczycielem z zaletami e-learningu,
do ktérych nalezg miedzy innymi:

- uczacy sie otrzymuje dostep do tresci merytorycznych
w dowolnym czasie i miejscu (warunkiem jest dostep do
Internetu);
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- nauczyciel (najczesciej autor tresci) ma mozliwos¢
aktualizowania i rozbudowywania tych tre$ci oraz
dostosowywania ich do potrzeb uczacych sie;

- aktywno$¢ studenta na platformie e-learning jest
monitorowana — prowadzgcy zajecia wie, czy konkretna osoba
uczgca sie przygotowata sie do zajec i z jakim skutkiem — ocena
za test powigzany z nowo poznanym materiatem;

- poczta elektroniczna usprawnia komunikacje miedzy
prowadzgcym zajecia a uczacymi sie;

- narzedzia dyskusyjne, takie jak forum dyskusyjne lub czat
umozliwiajg generowanie dodatkowej aktywnosci intelektualnej
uczacych sie;

- prosty w obstudze zestaw narzedzi stuzy zaréwno
do tworzenia tresci dydaktycznych jak i do zarzadzania
procesem szkoleniowym, umozliwia nauczycielom, nawet
z niewielkim przygotowaniem informatycznym, tworzenie
materiatow edukacyjnych oraz ewaluacje pracy i osiggniec
uczacych sie.

Blended learning w Wyzszej Szkole Humanistycznej
w Szczecinie

Od biezgcego roku akademickiego studenci Wyzszej Szkoty
studiow pierwszego stopnia uczestniczacy w tradycyjnych
zajeciach jezykowych dodatkowo wykorzystujg platforme
e-learning. Do dyspozycji studentow oddane sg dwa
rownolegte kursy jezyka angielskiego oraz niemieckiego na
czterech poziomach zaawansowania: A1, A2, B1 oraz B2
wg Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Struktura kursu internetowego zgodna jest ze strukturg
przedmiotu lektorat z jezyka obcego. Materiat podzielony jest na
cztery semestry, a kazdego semestru na na szesc¢ rozdziatow.
Tematy poszczegdlnych rozdziatdbw stanowig uzupetnienie
tematow zaje¢ prowadzonych przez lektoréw.

Materiat kazdego rozdziatu podzielony jest na cztery czesSci:

- rozumienie dwoch tekstéw czytanych,

- rozumienie dwdch tekstow pisanych,

- trening stownictwa zawartego w danym rozdziale

- ¢wiczenia gramatyczne podporzadkowane tresci danego
rozdziatu.

191

General and Professional Education 1/2010



Dodatkowym atutem tego kursu jest mozliwos¢ wystuchania
kazdego tekstu przez rodzimego uzytkownika danego jezyka,
co pozwala uczacym sie na aktywny trening wymowy. Dla
prowadzacego zajecia generowany jest raport o tym, czy i
przez jaki czas student korzystat z materiatéw powigzanych z
danymi zajeciami oraz z jakim wynikiem i za ktérym podejsciem
rozwigzat poprawnie zadania testowe do poszczegdlnych
czesci lekcji.

Wdrozenie technologii zdalnego nauczania do
ksztatcenia obcojezycznego studentow WSH TWP
posiada widoczne znaczenie motywacyjne. Lektorzy
zauwazajg wyzszy stopien zainteresowania tematami
realizowanymi w warunkach zaje¢ tradycyjnych oraz lepsze
przygotowanie do zaje¢. Juz na tym etapie widoczne jest
rowniez pewne ozywienie w zakresie kontaktowania sie
studentéow z prowadzagcymi zajecia. Na uwage zastuguje
rowniez fakt, ze uczenie sie z wykorzystaniem tej metody
rozwija kompetencje informatyczne, ktdre sg niezbedne
z punktu widzenia przysztych potrzeb zawodowych oraz
samoksztatceniowych.

Zakonczenie

Upowszechnianie sie technologii cyfrowej wywiera ogromny
wptyw na proces nauczania i uczenia sie. Bardzo waznym
zadaniem dla nauczycieli, jest umiejetne wkomponowanie
komputera jako narzedzia i metody w tresci ksztatcenia, ktore
uczacy sie powinien opanowac¢. Kompleksowe wykorzystanie
komputera w procesie ksztatcenia wymaga nowych
zatozen organizacyjnych. Duzego znaczenia nabierajg
czynnosci zwigzane z projektowaniem zajec¢ [10]. Programy
prezentacyjne wymagajg wiedzy informatycznej oraz wiedzy
z zakresu dydaktyki. Fascynacja komputerami zwigzana jest
scisle z zachodzacymi w kulturze przewartosciowaniami,
spowodowanymi zmierzchem dominacji kultury stowa na
rzecz kultury obrazu. Multimedialne programy edukacyjne
uruchamiajg wiele torow przeptywu informacji w postaci:
obrazéw, stowa méwionego i drukowanego, muzyki - po to,
aby pobudzi¢ uczacego sie do spostrzegania, myslenia i
dziatania.
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Technologia informacyjna daje szanse na wdrozenie
strategii multimedialnego i konstruktywistycznego ksztatcenia
z wykorzystaniem metod aktywizujgcych i motywujacych
uczacych sie.
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